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Dodatek do magazynu
PIXEL.KULTURA GIER WIDEO

JAK ZAGRAC

W niezapomniane
hity XX wieku

10 NAJLEPSZYCH GIER
na kazdg platforme

NAJCIEKAWSZE

nowosci na sprzety retro

P L AT Fo R MY -~ - modore 64 Amstrad CPC  Atari ST/STE
-~ -~ -NES/Pegasus/SNES  Sega Master System/Sega Genesis



Ekspresowa wycieczka
po demoscenie

Klasyczne komputery i konsole do gier to idealne pole zmagan dla demosceny

— tej samej bandy, ktéra od konca lat 80. probuje wyciska¢ z maszyn co sie da
i jak sie da. Nikt tu nie bierze zaktadnikow, cho¢ s3 i tacy, ktérym trzeba wiecej wegla
pod maska. Za to bardziej ortodoksyjne odtamy nie wystawiajg nosa poza obtg obu-
dowe. Jakby na demoscene nie patrze¢ — wcigz tkwi ona w nakrecajacej sie spirali
udowadniania konkurentom, ze wiecej mozna zdziata¢ na maszynie (tu wpisz nazwe
ulubionej konsoli lub komputera).
Efektem tych zmagan z maszynami sa dema — w ogdlny zarysie produkcje, ktore sa
czym$ w rodzaju teledysku, odtwarzanego przez program uruchomiony na kompute-
rze. SprawdZmy, co da sie obejrze¢ na kazdej z najwazniejszych maszyn wymienionych
w dodatku specjalnym do Pixela.

WSTEPNIAK HEEN

dni pdZniej. Na jednej z partycji zapanowat
chaos wielkosci kilkudziesieciu gigabaj-
téw. Zaczeto sie od niewinnego pomystu:

zrobmy dodatek do Pixela. Burza mézgoéw wytworzyta
w miare sensowny pomyst, by przyblizy¢ Czytelnikom
najwazniejsze aplikacje udajgce na Windows zupetnie
inne komputery (z jednym wyjatkiem: symulowania
starego peceta na nowym PC). Jak zwykle w takich
sytuacjach bywa, praca tworcza (gtéwkowanie) zajmu-
je wiecej czasu niz sam proces pisania materiatow
i przerzucania sie na ostatnig chwile z Korektorka oraz
Grafikiem kolejnymi wersjami dokumentéw z popraw-
kami. Najtrudniejszy etap catej pracy to, jak sie okazuije,
prawidfowe dobranie najwazniejszych platform sprze-
towych, zaréwno komputerdw, ktére odegraty najwaz-
niejsza role w dziedzinie gier wideo, jak i konsol do gier
— maszynek stworzonych tylko i wytgcznie do cyfrowej
rozrywki. Nie mozna byto ani przesadzi¢, ani nazbyt
rygorystycznie potraktowac tego nieprzypadkowego
zbioru, w ktérym swoja role odegraty: VCS, NES i SNES,
réznej masci Segi, Amigi, mate i duze Atari, stary pecet,
C64, ZX Spectrum oraz Amstrad. 12 maszyn, a kazda
o zupetnie innym charakterze, ktéry najlepiej definiujg
listy TOP10 - wielokrotnie podczas tworzenia materia-
tow modyfikowane, zmieniane, skracane i wydtuzane.
To 300 gier pouktadanych w réznych kategoriach: od
najlepszych (z najlepszych) przez tytuty nowe (opraco-
wane po 1999 roku) az po gry polskie i unikalne tytuty
dla danej platformy. W zestawieniach prawie nie ma
powtdrzen (z nielicznymi, uzasadnionymi wyjatkami).
Dopiero kiedy udato sie ustali¢ najwazniejsze sprze-
ty i kluczowe dla nich gry, mogty zaistnie¢ opisy po-
szczegdlnych maszyn i emulatoréw. Wraz z postepami
w pracy rozrastat sie i dodatek do Pixela. Na poczatku
miat mie¢ skromne 30 stron, a pod koniec okazato sie,

ze dobija prawie do setki, a tgczna liczba znaczkéw
w materiatach przekroczyta 100 000.

Kto by pomyslat, ze tyle trzeba jeszcze opo-
wiedzie¢ o maszynach i ich specyfice. O tym, jak
reagujg na polecenia, jak emulatory dogadujg sie ze
wspotczesnymi padami, albo jak zyskujg unikal-
na funkcjonalno$¢ — na przyktad umozliwiajac
rozgrywke dla kilku oséb przez Internet. Caty ten
materiat powstat tylko po to, by uswiadomi¢ Wam,
jak szerokim oknem na $wiat jest dzi$ emulacja
konsol i komputerdw, i jak wiele mozna zobaczy¢,
nie wydajac na sprzet retro nawet ztotowki.

Tylko ze prawdziwy smak klasycznych gier to wcigz
unikalna mikstura odgtoséw stacji dyskietek, brzecze-
nia programdw wczytujgcych sie z tasmy czy pozornie
banalnych operacji, jak wcisniecie kartridza w port
konsoli (przy wytaczonym zasilaniu, ma sie rozumieg).
Jest to otoczka, ktéra niegdy$ gromadzita przy maszy-
nach wielu celebrujgcych granie ludzi. Fajnie, ze dzi$
mozna grac¢ wspalnie przez Internet, ale nic nie zastapi
prawdziwych spotkan przy prawdziwych maszynach.
Nawet najbardziej doskonaty emulator, pojekujacy
jak nienaoliwiony silnik udawang stacja dyskietek
i symulujgcy na ekranie doznania wizualne wzorowane
na wypuktosciach baniek monitora CRT, nie zastapi
obcowania z prawdziwym urzadzeniem.

Ide wywali¢ z dysku katalog ,emulatory” i podpiaé
pod TV Dreamcasta. Prawdziwe gry na prawdziwych
konsolach same sie nie przejda. A o Dreamcascie
jeszcze kiedys napiszemy. Zastuzyt.”

Bartek "VOyager" Dramczyk

* aja zastuzytem na chwile wytchnienia. Dawno sie tyle nie
napracowatem przy grach...
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«" Emualtor Atari 800win PLus wiernie udaje
kolorowy $wiat 8-bitowca.

Desk File Uiew Options
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=" Hatari przyda sie do nasladowania Atari ST
— na tej maszynie tez jest w co grac.

Udawane komputery

1 konsole

.. Nie masz w co graé? Kup sobie klasyczna konsole albo 30-letni komputer, wszak

biblioteka gier na te maszyny jest tak obszerna, ze wystarczy do zapewnienia setek

tysiecy godzin dobrej rozrywki. t atwo powiedzie¢, tylko co zrobi¢ ze sprzetem niedostoso-

wanym do wspétczesnych standardéw? lle trzeba przeptacicé za kartridze i nie zawsze dzia-

tajace dyskietki, albo jak wiele miejsca w szafie pochtong dodatkowe zasilacze, przejsciowki

i kabelki? Niegotowi na przygode w stylu retro? Wystarczajgco nastraszytem potencjalnych

zbieraczy klasycznego sprzetu i gier na kasetach, dyskietkach i kartridzach?

Pewnie tez bym sie bat, gdyby $wiezo
nabyty, oldschoolowy wynalazek odmaowit
odczytywania dyskietki (bo pasek klino-

wy rozpadt sie po 30 latach) albo obraz

na naszym telewizorze hiper-HD nie byt
krystalicznie czysty. Obawiatbym sie, ze cos
poszto nie tak, albo ze czeka mnie kolejny
wieczor spedzony na dociekaniu przyczyny
problemdw badzZ szukaniu rad u znajomego
elektronika. | gdzie tu ta wspaniata, zabar-
wiona posmakiem nostalgii zabawa?

IEANEXTR

Wecigz twierdze, ze nie ma wspanialszych
chwil niz wezytywanie gier z taSmy na ZX
Spectrum. Lepszych momentdw niz szum
pracujacej stacji dyskietek 1541 albo Cali-
forna Access. Nie ma bardziej perfekcyjnego
dnia niz taki, w ktérym z ekranu znika ami-
gowa tapka z niebieskg dyskietka i po chwili
zastepuje jg ekran startowy gry. Albo ryk Ja-
guara czy tez syntetyczne dzwieki budzacego
sie do zycia Pegausa. Wszystkiego jednak
nie da sie odzyskaé, bo zwyczajnie nie kazde
ze wspomnien zmiesci sie w haszym domu.
Niebo retromaniakéw ustane jest wigzkami
kabli i pudtami petnymi przejsciowek, co
bardziej przypomina jakie$ nerdowskie piekfo.

Mozna jednak pokusic¢ sie o odkurzenie
wspomnien i catkiem zgrabne udawa-
nie kilkudziesiecioletnich komputeréw
i konsol na ekranie przecietnego peceta
z systemem Windows. Wystarczy mata
doza cierpliwosci (przy pobieraniu bi-
bliotek gier i emulatoréw) oraz odrobina
czasu poswieconego na konfiguracje
oprogramowania. Wysitek optaci sie,
bo do zabawy nie potrzeba wtasciwie
niczego poza padem lub klasycznym
joystickiem podtagczonym do portu za
pomocg niedrogiej przejsciowki USB.
Dobrze jest uzbroi¢ sie rowniez w duze
dawki wolnego czasu i... odrobine wy-
obrazni, bo stare gry majg to do siebie,
ze (niekiedy) okrutnie sie starzeja.
Najtrudniejszy jest zawsze pocza-
tek drogi. Przygotowujac ten dodatek
do Pixela, natkngtem sie na powaz-
ny problem — dobdr odpowiednich
platform, ktdre stanowig swoisty
sprzetowy kanon dla gier. Najwazniej-
szych, najbardziej zastuzonych dla

o WIinVICE — najstynniejszy niebieski ekran
to nie ten, ktéry widzimy, kiedy Windows
idzie w krzaki.

=" WIinAPE udaje Amstrada CPC — dla kilku
niezwyktych gier warto sprobowac.

Swiata gier wideo. W tym gronie nie
mogto zabrakng¢ Atari 2600 — naj-
popularniejszej konsoli do gier, ktdra
zaczeta swojg kariere pod koniec lat
siedemdziesiagtych i przetrwata az

do poczatku lat dziewie¢dziesigtych,
nieznacznie tylko ewoluujgc. Sprzeda-
fo sie ponad 30 milionéw egzemplarzy
VCS-06w, ktérym nie zagrozito ani
pézZniejsze Atari 5200, ani 7800. Drugi
wielki gracz — Nintendo Entertain-
ment System — przybyt z Japonii,
cho¢ w naszym kraju rozpoznawany
jest raczej jego chiniski klon, Pega-
sus. Prawie 62 miliony sprzedanych
NES-éw (obecnie dzieki NES Classic
Edition pojawita sie szansa na pobicie
tego wyniku). PéZniej NES-a wyreczyto
16-bitowe Super Nintendo Enterta-
inment System (prawie 50 miliondw
sprzedanych egzemplarzy). Podob-
nym, cho¢ nie tak spektakularnym
sukcesem moze poszczycié sie ame-
rykanska Sega: 13 milionéow Masterow
i 30 milionéw Genesis robi wrazenie.
Wyjatkowo ptynnie Sega poradzita
sobie z przejsciem z ery 8-bitowej do
16-bitowej, wnoszac do domow roz-
rywke na poziomie znanym do tej pory

1INTIR

NAJTRUDNIEJSZY
JEST ZAWSZE
POCZATEK DROG
PRZYGOTOWUJAC
TEN DODATEK
DO PIXELA,
NATKNAEEM SIE
NA POWAZNY
PROBLEM: DOBOR
ODPOWIEDNICH
PLATFORM, KTORE
STANOWIA

IWIA

SPRZETOWY

KANON
DLA GIER

«" Amiga Forever to jedyny komercyjny emulator w zestawieniu.

Za to sprzedawany z kompletem gier.

PIZE! EE
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" Stella udaje Atari Video Computer System
— konsole, ktéra da pograé w zaby.

wytgcznie z automatdéw. Dzis konsole Segi
da sie jeszcze kupi¢ z drugiej reki albo zdo-
by¢ w postaci sprzetowych klonéw (zaréwno
stacjonarnych, jak i mobilnych).

Rozrywka na komputerach to z kolei zupet-
nie inna bajka, ale i w tej historii panoszy sie
Atari, ktére juz pod koniec lat siedemdziesig-
tych oferowato graczom hybryde komputera
i konsoli: Atari 400 i Atari 800. Oba modele wy-
posazone byt w porty kartridzy i cztery gniazda
joystickow. Zaskakujgce, ze Atari w pdZniej-
szych wersjach swoich 8-bitowcdw zrezygno-

Ha dow Biniedesy el Toghi Help

o ZXSpin emuluje rézne modele ZX Spectrum. Uwierzycie, ze na ZX-a
jest co$ podobnego do Wolfensteina?

06 LIEASNEXTR;
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=" Udawanie NES-a/Famicoma/Pegasusa dzi§
mozliwe jest w... 3D. Gry z Mario od razu nabiera
gtebi (poréwnaj z obrazkiem na dole).

wato z dwdch portdw, by¢ moze tym samym
skazujac sie na przegrang ze swoim najwiek-
szym rywalem, Commaodore 64. Polscy gracze
dobrze zapamietali modele: 65XE, 130XE oraz
800XE. Szybko wyrosty obok nich konkuren-
cyjne zestawy z C64 i nieco rzadszym C128.
Gdzies$ pomiedzy nimi zyt swoim zyciem
czarny ZX Spectrum — znacznie tanszy od
amerykanskich maszyn szybko zawojowat Eu-
rope Wschodnig. W tej 8-bitowej uktadance byt
jeszcze jeden powazny gracz, ktéry wprawdzie
nie zdobyt tak wielkiego uznania na rynku,

ale oferowat wyjatkowe parametry: Amstrad
CPC. Kiedy epoka 8-bitowcdw powoli usuwata
sie w cien historii, gracze zyskali najbardziej

«" Mario, jak to Mario, najlepiej skacze na NES-ie.
U nas skakat na Pegasusie. Tu wskoczyt
w emulator FCEUX.

niezwyktg maszyne: Amige, ktéra — podob-
nie jak konsole Segi — wniosta do domdw
cyfrowa rozrywke na poziomie znanym do tej
pory z automatéw do gier. Przy tym byfa i jest
niezwyktym komputerem. Nie sposéb pomi-
na¢ w tym zestawieniu takze dwaéch innych
maszyn: Atari ST/STE, ktdre bardzo starato
sie doscigna¢ Amige na polu komputerowej
rozrywki oraz... klasycznego peceta: maszyny,
ktéra ewoluowata i podlegata klonowaniu, by
z uptywem czasu stac sie jedng z najwazniej-
szych platform dla graczy. Problem w tym,

ze wiele dawnych gier na nowych PC juz nie
zadziata, aleinato jest rada.

DWANASCIE MASZYN, SETKI TYSIECY
GIER. GOTOWI?

Dobrg podstawg do zabawy w emulacje
jest PC o przyzwoitej konfiguracji, wyposa-

1INTIR

zony w pojemny dysk i kilka gigabajtéw pa-
mieci. Wspotczesne Core i3/i5/i7 w zupet-
nosci wystarczy do komfortowej zabawy,

a wydajnos¢ karty graficznej nie ma w tym
przypadku najmniejszego znaczenia. Przy-
da sie tez dowolny pad, przejsciéwka do
klasycznych joystickéw (mozna jg zdoby¢
na aukcjach internetowych), arcade stick
lub cyfrowy joystick USB (na przyktad Com-
petition Pro firmy Speed-Link). Mozecie nie
da¢ mi wiary na stowo, ale dtuzsza zabawa
na klawiaturze jest irytujaca. No, chyba ze
udajemy ZX Spectrum...

Sprzet przygotowany, czas na dobdr
oprogramowania. Niezbedne wyposazenie
to: emulator, zestaw plikdw (zawierajgcych
obrazy pamieci ROM konsol do gier i kom-
puteréw) oraz paczka gier. No i bardzo duzo
wolnego czasu. ®

| I N1 EZBEDNE A DRESYY

| KONSOLE |

Atari 2600

EMULATOR: Stella - bit.ly/2e2tTe1
Nintendo Entertainment System/Pegasus
EMULATOR: FCEUX - bit.ly/2dTCS6d
EMULATOR: 3dNes - bit.ly/29068mU
Super Nintendo Entertainment System
EMULATOR: Snes9x -> bit.ly/1tSDylk
SEGA Master/Genesis/Mega

EMULATOR: Kega Fusion = bit.ly/1SViEpJ

Atari XL/XE
EMULATOR: Atari800Win PLus - bit.ly/2fuzE9M
PLIKI ROM = bit.ly/2eKgY4B

Commodore 64

EMULATOR | PLIKI ROM: VICE = bit.ly/ThSfMbh
EMULATOR | PLIKI ROM: C64 Forever

- bit.ly/2f79HJ8

EMULATOR | PLIKIROM: Hoxs64 = bit.ly/1quRMN8
EMULATOR | PLIKI ROM (KOMERCYJNY):
CCS64 - bit.ly/2drsHDQ

ZX Spectrum

EMULATOR | PLIKI ROM: ZXSpin - bit.ly/2fkTEw3
EMULATOR (KOMERCYJNY): Spectaculator

- bit.ly/2e2uv3t

Amstrad CPC
EMULATOR: WInAPE - bit.ly/2eSeMp9

Amiga 500/1200

EMULATOR: WIinUAE - bit.ly/TmRORQc
EMULATOR | PLIKI ROM (KOMERCYJNY):
Amiga Forever - bit.ly/2fkU59M

Atari ST/STE
EMULATOR: Hatari - bit.ly/2eSkmaW
PLIKI ROM: EmuTOS - bit.ly/2ephNwB

IBM PC
EMULATOR: DOSBox - bit.ly/1bsin5Y

TOSEC (The Old School Emulation Center)
- bit.ly/2eczQs3

CPCGames CD: obraz ISO z grami dla Amstrad
CPC - bit.ly/2f2mGwY

ARCHIWA ATARI MANIA: Atari 2600

- bit.ly/2e2wcOa

ARCHIWA ATARI ONLINE: Atari XL/XE

- bit.ly/2eYcQ19

ARCHIWA SPECCY.PL: ZX Spectrum

- bit.ly/2epeTbe

EMUPARADISE: pliki ROM i pakiety gier

- bit.ly/1gXykXR

PI=E! B
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(c) Kuba Bauke
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Video Computer Sytem IRl

atrzgc na Atari VCS z dzisiejsze] perspektywy,
tatwo dostrzec, Ze konsola nie przetrwata pré-
by czasu. Grafika w mikroskopijnej rozdzielczosci
160x102 pikseli, choé¢ petna barw — 128-kolorowa
(i tak wielu z nas jej nie widziato, podpinajac kon-
sole do monochromatycznego TV), monofoniczny
2-kanatowy dZwiek (czesto fatszujgcy w grach) i...
zaledwie 128 bajtow pamieci RAM. Nie kilobaj-
téw czy megabajtéw. Wiasnie 128 BAJTOW.
Wydawatoby sie, Ze z takiego wiekowego cacka
niewiele da sie wycisnaé, jednak przecza tej tezie

W POLSCE KONSOLA
DO GIER ZNANA

POD NAZWA

RAMBO, JEDNAK

JEJ PRAWDZIWE
IMIE TO ATARI VCS
LUB ATARI 2600.
KORZENIE JEDNEJ

Z PIERWSZYCH
ELEKTRONICZNYCH
GIER WIDEO SIEGAJA
1977 ROKU. SWIAT

POKOCHAL TE

KONSOLE ZA TO,

ZE UMOZLIWIA
ZABAWE W SPACE
INVADERS W DOMU.

gry wydane na Atari 2600 w latach jej $wietno-
Sci: przyzwoicie zrealizowany River Raid, dobrze
wykonany Frogger, czy do dzi$ budzacy emocje
Pitfall!

Trzeba by¢ nieztym desperatem, by zabie-
ra¢ sie za granie na prawdziwym Atari VCS.
Nie dos¢, ze konsola podtaczana jest zwyktym
kablem antenowym, to jakos¢ sygnatu wizyj-
nego pozostawia wiele do zyczenia. Ciekawe,
ilu z Was dobrze sie bawi, spinajac Atari 2600
z nowoczesnym, ptaskim odbiornikiem TV, no

CIEINE XTRIAN 09|
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i ilu wystarczy cierpliwosci do przetacza-
nia jednej z 32 gier zgromadzonych na
kartridzu. Jednak to wtasnie Atari VCS
odniosto totalny komercyjny sukces: 30
milionéw sprzedanych egzemplarzy i 19
lat na liniach produkcyjnych. Warto dodac,
ze startowa cena konsoli pod koniec lat
siedemdziesigtych wynosita prawie 200
dolaréw. Znacie drugg tak dobrze sprzeda-
jaca sie maszynke? Produkt Atari miat tez
ogromny wptyw na popularyzacje kartridzy
jako nosnikéw gier oraz konsol wyposa-
zonych w tranzystorowe ukfady scalone

(w trzewiach maszyny tkwi prawdziwy pro-
cesor: MOS Technology 6507, uproszczony
odpowiednik 6502 stosowanego miedzy
innymi w Atari XL/XE oraz C64). Atari
przyczynito sie wraz z VCS-em réwniez

do popularyzacji klasycznych, cyfrowych
joystickéw, a nie byty to jedyne dostepne
dla konsoli kontrolery: pojawity sie réwniez
keypady, trackballe, paddle i kierownice.
Porzué¢my jednak marzenia kolekcjoneréow
0 zebraniu wszystkich odmian VCS, kom-
pletu kartridzy i akcesoridow. Dzi$ w zastep-
stwie konsoli Atari wystapi Stella, zwyczaj-
ny pecet i dowolny pad (lub klawiatura).

EMULATOR | ARCHIWA GIER

Stella dostepna jest miedzy innymi dla
systemow Windows, Linux i MacOS. Do za-
bawy w gry z Atari VCS wystarczy pobranie
emulatora (w przypadku Windows dostep-

M [Stella 01 — Snapshots]
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ne sg edycje dostosowane do 32- i 64-bi-
towych systemow operacyjnych). Emu-
lator udostepniany jest zaréwno w wersji
instalacyjnej, jak i w postaci archiwum ZIP.
Niezbedne jest oczywiscie zdobycie paczki
gotowych do uruchomienia kopii kartridzy,
ktore mozna znalezé w zasobach serwiséw
Atari Age, Atari Mania czy Emuparadise. Po
najnowsze dostepne tytuty warto zajrze¢
do serwisu Atari Homebrew. Do Stelli
dobrze pasuje réwniez pakiet snapshots
zawierajacy screenshoty z gier. Archiwum
snapshots mozna znalez¢ na stronie
emulatora Stella. Do wygodnej zabawy
wystarczy Stella w wersji archiwum ZIP,
ktore trzeba rozpakowaé w dowolnym
katalogu. W podkatalogu games najlepiej
umiescic rozpakowane kopie gier (emulator
rozpoznaje pliki A26, BIN i ROM, a takze
archiwa GZ i ZIP). W dodatkowym podkata-
logu snapshots warto zapisa¢ screenshoty
z gier Atari VCS.

KONFIGURACJA EMULATORA STELLA

Uruchamiamy plik Stella.exe, w gtow-
nym oknie emulatora wybieramy Options
i Snapshot Settings. Nastepnie klikamy
Load path;, wskazujemy folder, w ktorym
znajduja sie screenshoty i klikamy Choose.
Powtarzamy operacje po wybraniu Save
path:. Takie rozwigzanie umozliwi uniknie-
cie zapisywania screenshotéw z gier na
pulpicie Windows oraz wskazanie katalo-
gu zawierajgcego uporzadkowane zrzuty
ekranu przydatne do rozpoznawania gier.
Zatwierdzamy zmiany, klikajac OK.

[Stella 01 — Snapshots]

Wybierajac Config Paths mozemy
zdecydowac, w jakim katalogu emulator
bedzie przechowywat pliki konfiguracyjne
(domyslnie to folder uzytkownika i podkata-
log AppData\Roaming\Stella) — wybierajac
opcje Rom path:, mozna wskazaé katalog
games zawierajacy gry dla Atari 2600.

[Stella 02 — Paths]
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Space Invaders (1980)

Atlantis (1982) Frogger (1982) Phoenix (1982)

Donkey Kong (1982) Moon Patrol (1983)
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Robot Tank (1983)
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Kolejny etap utatwi przyszte wyszu-
kiwanie gier — nieuporzadkowany zbior
plikdw warto przetworzy¢ za pomocg
narzedzi Stelli. Wybieramy Audit ROMs
oraz Audit i klikamy OK. Aplikacja dokona
zmiany nazw wszystkich plikow ROM
zawierajgcych gry, co umozliwi wygodne
przegladanie zawartosci katalogu z doda-
nym screenshotami z gier oraz podsta-
wowymi dodanymi informacjami na temat
producenta i wymaganych kontroleréw.

W zbiorze przekraczajgcym 500 tytutdw to
istotne utatwienie.

[Stella 03 — Audit]

Dodatkowe opcje, obejmujace rozdziel-
czo$¢ okna emulatora i filtry stosowane
do przetwarzania obrazu, mozna znalez¢é
w sekeji Video Settings. W zaktadce Ge-
neral opcja Tia Zoom umozliwia okreslenie
powiekszenia okna emulatora, natomiast

M [Stella 04 — TV Effects]
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W [Stella 03 — Audit]
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TV Effects to zbidr parametréw definiuja-
cych wyglad obrazu i zastosowane filtry.
[Stella 04 — TV Effects]

W sekcji Input Settings istnieje moz-
liwos¢ przedefiniowania skrotéw kla-
wiaturowych oraz doboru zewnetrznych
kontroleréw, jednak warto pozostaé przy do-
myslInych ustawieniach. Emulator automa-
tycznie rozpoznaje i obstuguje podtgczone
pady i joysticki.

ROZRYWKA Z ATARI VCS

Przygotujcie sie na doznania z innej epoki
i innego tysiaclecia, wybierajac na przyktad
Mr. Dol i nieco zmniejszajgc maksymalng
gtosnosé. Po wskazaniu tytutu klikamy Select.
Sterowanie: [F2] startuje gre, klawisze ze
strzatkami kierujg postacia, lewy [Ctrl] to strzat.
Mozna tez gra¢ padem. Polecamy wyprébo-
wac Froggera, Defendera oraz Donkey Konga

W [Stella 05 - Select]
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SKROTY KLAWIATUROWE EMULATORA STELLA

klawisze kursoréw, [Spacjal,[ctd] ... ... . . .. ... ... sterowanie w grach
[ctll +0Q] ... wyjscie z emulatora
[Escl .. .. wyjécie z gry
[Tab] ............................................................................... opcje emulatora
N .................................................................................. menu emulatora
[ARI+[=] powiekszenie okna emulatora
[Alt] + [-] .............................................................. zmniejszenie okna emulatora
[Alt] + [Enter] .................................................. przetaczenie trybu petnoekranowego
[Alt] + m ..................................................................... zwiekszenie gtosnosci
[Alt] + "] ..................................................................... zmniejszenie gtosnosci
[ctdl +[G] ... ... przechwycenie myszy
[Ctrl] + [F] .............................................. przetgczenie wyswietlania PAL/NTSC/SECAM
[Ctll +S] ... . zapisanie ustawieri gry
[eell +10] .. przetgczenie kontrolera na mysz
[eedl #1021 ... przetaczenie portu kontrolera
[ARI+ 0] wytgczenie filtrow obrazu
[AR]+[2]-[6] ... ... ... wybor filtréw obrazu
[Alt] + [7] ............................................................ zwiekszenie jasnosci linii rastra
[ARl+[8] ... ... przetaczenie interpolacji linii rastra
[ARl+[O] ............ .. wybdr poszczegélnych parametréw obrazu
[Alt] + [0] ................................................ podniesienie wartosci wybranego parametru
[Pause] ..................................................................... wstrzymanie emulatora
[F1] odpowiednik przycisku [Select Game]
[FZ] ............................................................. odpowiednik przycisku [Reset Game]
[F3] ......................................................................... wybor trybu kolorowego
[FAl . . wybdr trybu monochromatycznego
[Fsl-IF6) ... .. wybor poziomu trudnosci A/B dla pierwszego gracza
[F71-1IF8] .......... wybor poziomu trudnosci A/B dla drugiego gracza
[FOl .. zapis aktualnego stanu emulatora
[Flo] ... .. wybor slotu do odczytu/zapisu stanu emulatora
[FYN) odczyt stanu emulatora
[FY2] zapis screenshota
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i Swietnie zrealizowane H.E.R.O. Jesli chodzi

o wspdtczesne gry wcigz wydawane na Atari
VCS, warto przekonaé sie, jak wyglada A VCS
Tec Challenge (odpowiednik Aztec Challenge),
Boulder Dash, dynamiczna strzelanina Juno

First oraz catkowicie tréjwymiarowy Skeleton+.

[Stella 05 — Select]

DZWIEKI Z ATARI VCS

Nie wszystkim bedzie tatwo w to uwie-
rzy¢, ale sg ludzie, ktérzy uwielbiajg surowe
brzmienie Atari VCS. Wtasnie dla nich
powstat kartridz Syntcart, ktéry zamienia
konsole w prawdziwy syntezator wyma-
gajacy do obstugi pary keypaddw. Ambitni

M [Synthcart]
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muzycy znajda w sieci schemat interfejsu

MIDI umozliwiajacy sterowanie konsolg

w roli instrumentu do syntezy dZwieku.
[Synthcart] m

| I NIEZBEDNE ADRESY

EMULATOR: Stella = bit.ly/2e2tTel
ARCHIWA: Atari Age = bit.ly/2ekSApo
ARCHIWA: Atari Mania = bit.ly/2e2wcOa
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Juno First (2009)

Star Castle Arcade (2012) Princess Rescue (2013)

ARCHIWA: Emuparadise - bit.ly/2eboX6U
ARCHIWA: Atari Homebrew - bit.ly/2ff3eMa
SYNTHCART - bit.ly/2el5K5T

Skeleton+ (2003)
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Stay Frosty 2 (2014)

A VCS Tec Challenge (2016)

08 €

EMULATOR
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Numen - taQuart - bit.ly/2eSSfYd

I miejsce w kategorii Atari 8bit demo na party Lato Ludzikéw 2002

Nie ma drugiego, tak dobrze rozpoznawalnego dema na mate Atari jak Numen. Kil-
kanascie minut Swietnej muzyki i zaawansowanych efektéw 3D dowodzi, ze jeszcze
wiele jest do osiggniecia na 8-bitowym klasyku.

162>

EMULATOR

Atari XL/XE

Chiphead - Altair - bit.ly/2fSkGrL

I miejsce w kategorii Console demo na party Silly Venture 2016

Najwieksza niespodzianka party Silly Venture 2016. Doskonale zrealizowany demake
dema Ziphead (PC, Windows, bit.ly/2ezmyYC) na 8-bitowej konsoli Atari 2600. Jak
zobaczycie, nie uwierzycie wtasnym oczom.
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W POLSCE NAJBARDZIEJ ROZPOZNAWALNA MARKA
KOMPUTEROW LAT OSIEMDZIESIATYCH

| DZIEWIECDZIESIATYCH, SPOPULARYZOWANA
DZIEKI PEWEKSOWI. PRZYCZYNEK NAJWIEKSZEJ
WOJNY NA 8-BITOWYM POLU - PO DRUGIEJ

STRONIE BARIERY STALI COMMODOROWCY.
JEDNA Z RZECZY, KTORE NAJBARDZIEJ
ZAPADLY W PAMIEC GRACZOM 8-BITOWEGO
ATARI, SA MOSTY W RIVER RAIDZIE.

ukcesu, jaki Atari odniosto na polu
konsol do gier (Atari VCS), nie udato sie
powtdrzy¢ w tej samej skali z komputerem.

A jednak komputery Atari to najciekawsze

i jedne z najtadniejszych wizualnie 8-bito-
wych maszyn. Produkowana bez przerwy

od 1979 do 1992 roku seria o$miobitowcow
dojrzewata wraz z graczami i programistami.
Atari rozpoczeto podbdj od rynku amerykan-
skiego, rozwijajgc pomysty zawarte w konsoli
Atari VCS w cos, co pierwotnie réwniez miato
by¢ kolejng generacja konsol do gier. Z resztg
nie trzeba by¢ Sherlockiem, by nie dostrzec,
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Ze Atari 400 i Atari 800 zostaty wyposazo-
ne w zestaw 4 portéw joystickow (dato sie
grac¢ w cztery osoby w M.U.L.E.) i, podobnie
jak ich konsolowy przodek, doczekaty sie
umieszczonych u gory gniazd kartridzy.
Atari rozdzielito réwniez zastosowania
maszyn, traktujac Atari 400 z membra-
nowa klawiaturg (pierwotnie miato by¢ jej
pozbawione) raczej jako konsole do gier,
natomiast wieksze Atari 800 (z mechanicz-
na klawiaturg) — uznajgc za komputer. Ten
drugi rzeczywiscie tatwiej byto rozszerzy¢
dzieki gniazdom na karty pamieci RAM oraz
parze portow na kartridze — stad wziety sie
tez napisy na grach okreslajace, do ktérego
portu pasuje dany modut (left cartridge
i right cartridge). Najlepszym pomystem
konstruktoréw Atari 400 i 800 byta jednak
procedura automatycznego uruchamiania
komputera z urzadzenia podtgczonego
do portu SIO — w praktyce, komputer ten
startowat z dyskietki (dzi$ z karty pamieci),
podobnie jak np. Amiga. Zaprezentowane
po raz pierwszy w styczniu 1979 roku Atari
400 i Atari 800 ostatecznie doczekaty sie
8 KB pamieci RAM, cho¢ tarnszy model
miat by¢ wyposazony w zaledwie 4 KB.
W 1983 roku do rodziny 8-bitowych Atari
dotgczyt najwiekszy model: Atari 1200XL
(64 KB RAM), wyposazony tylko w 2 porty
joystickow. Zaraz po nim na rynku pojawity
sie niewielkie Atari 800 XL (64 KB RAM)
i nieco mniejsze Atari 600XL (18 KB RAM).
Rok 1985 to urodziny najbardziej znanych
w Polsce modeli: Atari 130XE (128 KB
RAM) oraz 65XE (64 KB RAM). W potowie
roku 1987 pojawit sie jeszcze brat blizniak
65XE — 800XL, a wraz z nim konsola XE
Game System — jedyny 8-bitowiec z serii,
do ktérego mozna byto podtgczy¢ dodatko-
wa klawiature. Firma Commodore réwniez
probowata zbudowac na bazie swojego
C64 konsole do gier, jednak na tym polu
spektakularnie przegrata z Atari.

Atari, ze swojg teczowa, 128-kolorowag
grafikg, zaawansowanym jak na swoje cza-

IESINEXTR]

sy uktadem graficznym, 8 sprajtami i nieco
fatszujgcym Pokeyem wydawato sie by¢
idealng platforma do gier. | rzeczywiscie,
zarowno na poczatku okresu swojego ist-
nienia, jak i pod sam koniec kariery - 8-bi-
towiec krélowat w dziedzinie gier. Jednak to
silna konkurencja na rynku w postaci C64
oraz tania alternatywa, jaka stanowit w tym
samym czasie ZX Spectrum, odebraty Atari
wielu producentow gier i graczy oraz po-
dzielity rynek cyfrowej rozrywki na skrajno-
Sci. Jeszcze do dzis stychac echa zazartych
wasni wtascicieli Atari i ich oponentéw od
Commodore'a.

W Polsce 8-bitowe Atari doczekato
sie wyjgtkowego grona fandw, ktérzy
nie tylko stali sie poczgtkowo doskonata
baza graczy, polujacych na produkowane
w naszym kraju gry. Kiedy dorosli, odkurzyli
swoje Atarynki, rozbudowali je do granic
mozliwosci (dodajgc T MB RAM, drugi
uktad dzwiekowy, nowy uktad graficzny,
czytnik kart pamieci i akcelerator) i do dzi$
zameczajg je demami na najwiekszym
w Europie demoscenowej imprezie dla
uzytkownikéw tych maszyn — Silly Venture
w Gdansku. Wiekszo$¢ nowoczesnego
osprzetu do 8-bitowego Atari produkowana
jest w Polsce.

EMULATOR | ARCHIWA GIER

Do zabawy na udawanym, 8-bitowym
Atari niezbedny bedzie emulator Atari-
800Win Plus oraz archiwum xf25.zip
w ktérym znajduja sie potrzebne pliki ROM.
Dodatkowo bedzie jeszcze trzeba zdobyé
zestaw ulubionych gier. Te tatwo wyszukac
w archiwach Atari Manii, polskim serwisie
Atari Online lub siegna¢ po pokaZne archi-
wum TOSEC (362 MB) oraz CAS Archive.
Emulator Atari800Win PLus umozliwia
otwieranie obrazéw dyskietek zapisanych
w formatach ATR, XFD, DCM (w tym plikdw
spakowanych ZIP-em i GZ) kopii tasm
w formacie CAS oraz kartridzy z plikow
ROM, BIN i CAR. Aplikacja umozliwia

XL/XE ATARN
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rowniez otwieranie plikdw wykonywalnych
(COM, EXE, XEX) oraz zapis i odczyt stanu
pamieci w formacie A8S. Najlepiej przecho-
wywac zbiory gier w jednym katalogu, np.
wewnatrz folderu emulatora.

KONFIGURACJA EMULATORA
ATARI800WIN PLUS

Emulator dostarczany jest w dwéch
wersjach — instalacyjnej i archiwum ZIP.
W drugim przypadku wystarczy rozpakowac
pliki do dowolonego katalogu oraz umiescic¢
w folderze Rom zbiory ATARIBAS.ROM,
ATARIOSB.ROM i ATARIXL.ROM, zapisa-
ne w archiwum xf25.zip. Mozna pokusic¢
sie 0 uruchomienie emulatora, pewnie nie
wystartuje (poszukujac plikdw ROM), wiec

pozostaje wybra¢ z menu Help opcje Setup

Wizard i wskazac¢ potozenie plikdw ATA-

RIOSB.ROM, ATARIXL.ROM oraz ATARIBAS.

ROM. Emulator umozliwia réwniez symulacje

pracy konsoli Atari 5200, do ktérej dziatania

takze niezbedny jest odpowiedni plik ROM.
[Atari800Win 01 — Setup]

Konfiguracja emulatora wymaga jeszcze
wskazania modelu Atari, poprzez wybranie
np. Atari oraz Machine type i XL/XE, jak
rowniez okreslenia pojemnosci pamieci
— dla klasycznych gier bedzie to wskazanie
w menu Atari opcji Memory size oraz 64
KB lub 128 KB. W przypadku nowszych gier
najlepiej wskazac 1088 KB.

[Atari800Win 02 — Memory]

SKROTY KLAWIATUROWE EMULATORA ATARIS00WIN PLUS

[lewy ARl +[B] ... wybor dyskietki do automatycznego uruchomienia
llewyARl+IX] ... . . wybér pliku wykonywalnego do automatycznego uruchomienia
[Iewy Alt] + [1]-[8] ........................ zamontowanie obrazu dyskietki w jednej z wirtualnych stacji
llewy ARI+[O] ... ... ... ... odtgczenie wszystkich dyskietek
llewy ARI+IN] ... . wybér drugiej strony dyskietki
[Iewy Alt] + [T] ....................... wybdr i zamontowanie obrazu tasmy w wirtualnym magnetofonie
flewyARl+[C] ......... ... ... wybdr obrazu kartridza do uruchomienia
llewy ARl +[2] ... ... ... zapis aktualnego stanu pamieci emulatora
[Iewy Alt] + [L] .......................................... odczyt zapisanego stanu pamieci emulatora
[Iewy Alt] + [0] .............................. przetaczenie dZzwieku stereo (emulacja 2 uktadéw Pokey)
llewy ARI+[9) ... ... . konfiguracja kontroleréw
[lewy Alt] + [Enter] ... ... ... przetaczenie trybu petnoekranowego
[Pause/Break] .............................. ... odpowiednik klawisza [Break]
[F1-IF4l ... odpowiedniki klawiszy [Help], [Option], [Select] i [Start]
[FB] goracy reset
[Shiftl £ [FB] ... ... zimny reset
[F7] ..................................................... przetgczenie maksymalnej szybkosci emulacji
[F10] ... . zapisanie screenshota
[Shift) +[F10] .. ... ... ... . zapisanie screenshota z interlace

PIE! EE

M [Atari800Win 01 — Setup]
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Pozostate wazne opcje obejmujg rozdziel-
czos¢ okna emulatora, najlepiej wskazaé
View oraz Graphics options... i zaznaczy¢
672x480 in a window, a takze zdecydowac
sie na jeden z dostepnych trybéw powieksza-
nia obrazu (Stretching mode i np. Scan lines).

[Atari800Win 03 — Graphics]

Kombinacja klawiszy [Alt] + [Enter]
przetgcza tryb petnoekranowy. Gdyby
emulator zawieszat sie — warto sprébowac
uruchomi¢ go (na najnowszych systemach
Windows) w trybie zgodnosci z Windows
XP oraz z prawami administratora.

Zanim wyruszymy w sentymentalng podréz
przez krainy mostéw do zburzenia i zab
przeprowadzanych przez jezdnie — trzeba
jeszcze zadbac¢ o wybdr kontrolera. Domysinie
emulator udaje joystick podtgczony do portu
pierwszego na klawiaturze numerycznej (klawi-
sze [4],[8] [6], [2] i [0]). Od razu widac pierwszy
punkt starcia sie zCommodore'owcami — ci
ostatni zazwyczaj podpinaja sie do portu 2. Aby

M [Atari800Win 03 — Graphics]
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zmieni¢ konfiguracje kontrolera, nalezy wska-
za¢ w menu Input opcje Joysticks..., a nastep-
nie z listy wybrac jednej z dostepnych sche-
matow np. Arrows + RCtrl as fire co umozliwi
zabawe na klawiszach kursoréw i [prawym
Ctrl]. Jesli do komputera podtgczono wezedniej
jakikolwiek joystick lub pad — réwniez bedzie
mozna wybrac¢ go z listy. W praktyce przydaja
sie rowniez opcje Keyset A... i Keyset B..., ktére
umozliwiajg zdefiniowanie wtasnych zestawdw
klawiszy do gry, a nastepnie przypisanie ich do
poszczegodlnych portow.

[Atari800Win 04 - Joystick]

Po uruchomieniu wirtualne Atari powinno
wyswietli¢ ekran Selt Testu i na zyczenie
odegra muzyczke ([F3] to [Select], a [F2]
—[Start], [F1] — [Help]).

[Atari800Win 05 — Self test]

ROZRYWKA Z ATARI XL/XE

Na dobry poczatek — rozgryzmy wczy-
tywanie z tasmy. Do celdw eksperymentu

M [Atari800Win 04 — Joystick]
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I [AtanBOOWln 05 Self test]

potrzebujemy pliku CAS z CAS Archive
oraz kilkunastu minut cierpliwosci (o ile
woooolno klikamy). Najpierw umieszczamy
wirtualng tasme w wirtualnym magnetofo-
nie, wybierajac z menu Atari i Tape recor-
der... Klikamy Browse i wskazujemy plik
CAS. Nastepnie upewniamy sie, ze tasma
jest przewinieta, klikajac Rewind. Klikamy
przycisk OK.

[Atari800Win 06 — Cassette]
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Przytrzymujemy klawisz [F2] (czyli
[Option] w prawdziwym Atari) oraz naci-
skamy jednocze$nie [Shift] + [F5]. Po chwili
ekwilibrystki na klawiaturze puszczamy [F5]
i [Shift] oraz [F2]. Naciskamy [Enter] oraz
[F2], aby rozpoczgé rozgrywke.

[Atari800Win 07 — Tape]

Znacznie tatwiej uruchamia¢ gry zapisa-
ne w pojedynczych plikach wykonywalnych
(zazwyczaj dostepnych w formatach XEX,
COM lub EXE).

M [Atari800Win 07 — Tape]
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Il [Atari800Win 06 — Cassette]

Cassette Control 2 n

Mew image...

Po zimnym resecie ([Shift] + [F5]) wystar-
czy z menu File wybraé¢ Load executable
oraz wskazacé plik wykonywalny. W przy-
padku nowych gier moze sie zdarzy¢, ze
zabraknie pamieci.

[Atari800Win 08 — Low memory]

W takiej sytuacji najlepiej wybrac¢ wiekszg
pojemnos¢ pamieci z menu Atari i Memory
size. W efekcie da sie zagrac¢ np. w $wietnie
zrobionego na Atari Bomb Jacka.

[Atari800Win 09 — Bomb Jack]

W podobny sposéb mozna pokusic sie o
odczytanie obrazu dyskietki z wirtualnej stacji.
Wystarczy z menu File wybrac Attach Disk i
Drive 1 wskaza¢ obraz dyskietki w formacie
ATR, XFD lub DCM i zresetowac emulator.
Bardzo czesto konieczne bedzie dobranie od-
powiedniej pojemnosci pamieci, w przypadku
nowych gier. Zabawe w udawane Atari uprasz-
cza opcja Autoboot image... (w menu File),
za ktérej pomocg mozna otwiera¢ wszystkie

M [Atari800Win 08 — Low memory]
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Il [Atari800Win 09 — Bomb Jack]
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obrazy nosnikéw danych (tasmy, dyskietki, pliki
wykonywalne i kartridze).
[Atari800Win 10 — Mr. Do!]

Ikony widoczne w dolnym, prawym rogu
okna Atari800Win PLus zostaty przypisane
do kilku przydatnych opcji emulatora. Po-
dwajne klikniecie jednej z nich aktywuje przy-
spieszenie emulatora, zmiane systemu PAL/
NTSC, wtgczenie szybkiego odczytu dyskietki,
a takze wigcza tryb autofire, nagrywanie
filmoéw i dZzwiekdéw z emulatora. Korzystajac
z Atari800Win PLus da sie takze zagrac ze
znajomym... przez Internet w jedng gre.

[Atari800Win 11 — AtariBlast!]

DZWIEKI Z POKEYA

Niektdrzy ich nie znoszg, ale sg i tacy ktdrzy
lubuja sie w charakterystycznym brzmie-
niu Pokeya. Dla nich wtasnie stworzono
archiwum ASMA (Atari SAP Music Archive)
w ktérym zgromadzono ponad 5000 utworéw
z 8-bitowego Atari. Do ich stuchania wystar-
czy odtwarzacz SAP Player, dostepny na tej
samej stronie. Na komputerach z Windows
zadziata tez Raster Music Tracker — catkiem

W [Atari800Win 10 — Mr. Do!]
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M [Atari800Win 11 — AtariBlast!]
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powazne narzedzie do komponowania muzy-
ki, ktora zagra na Pokeyu.
[SAP Player] m

EMULATOR: Atari800Win PLus - bit.ly/2fuzE9M
EMULATOR: Altirra = bit.ly/1TuémCx6
PLIKIROM > bit.ly/2eKgY4B

ARCHIWA GIER Atari Online: = bit.ly/2egrz88
ARCHIWA TOSEC Atari XL/XE - bit.ly/2fRFuSE
ARCHIWA Atari Mania = bit.ly/2ftHzS9

PIXE! B

| I NIEZBEDNE ADRESY

ARCHIWA PLIKOW CAS - bit.ly/2fifaOD
ARCHIWA Atari 8-bit Forever - bit.ly/2fz0byw
ARCHIWA A8 - bit.ly/2fb80gG

ASMA - bit.ly/2egCKOm

RASTER MUSIC TRACKER - bit.ly/2exJRWW

26 €

I ZX Spectrum 128K  :vuismor

Mescaline Synesthesia — deMarche - bit.ly/2fN77Jy

I miejsce w kategorii Lowend demo na party the Ultimate Meeting 2009
Prawdopodobnie jedno z najszybszych dem na ZX Spectrum 128K, z dynamicznymi
przejsciami i Swietng syntetyczng muzyka. Jaskrawa, soczysta kolorystyka jak zawsze
wyréznia komputer Sinclaira na tle innych maszyn.
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Commodore 64 Eﬁ&%

Wonderland XlIl = Censor Design - bit.ly/2fqTic1

Ill miejsce w kategorii C64 demo na party X 2016

Jedna z najciekawszych produkcji ostatnich lat na Commodore 64. Demo wypetnione
doskonale zrealizowanymi efektami, animacjami i muzykg odtwarzang réwnolegle z pré-
bek dZzwieku i SID-a. Ostatnia, trzecia strona dyskietki to wiasciwie kompletny teledysk
zsynchronizowany z muzyka.
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8-BITOWIEC, KTORY PRZEBOJOWO NISKA CENA
PODBIL SERCA GRACZY W WIELKIEJ BRYTANII ORAZ
NA DALEKIM WSCHODZIE EUROPY. WRAZ Z ATARI 65XE
STAL SIE W POLSCE NAJWIEKSZYM FENOMENEM.
MIMO ZE PARAMETRY TECHNICZNE ZX SPECTRUM 48K

BYLY StABSZE OD SPECYFIKACJI INNYCH MASZYN,
ZYWE BARWY | CHARAKTERYSTYCZNE DZWIEKI
BRZECZYKA PRZYKUWALY UWAGE.

Z Spectrum zdobyt uznanie graczy nizszg od kon-

kurentéw ceng i wyjatkowymi grami. Wiele z nich
sprawnie wczytywato sie z tasmy, a i skromna pojemnosé
pamieci RAM (w pierwszych modelach 16 KB, w pdZniejszych
48 KB) nie stata na przeszkodzie, by tworzy¢ ztozone i atrak-
cyjne gry. ZX Spectrum 16K debiutowat w 1982 roku, a ostat-
nie modele opuscity linie produkcyjne dziesie¢ lat pozZniej.

15 koloréw, grafika o rozdzielczosci 256x192 piksele
i zaledwie 32x24 znaki w trybie tekstowym — dzis$ nie za-
chwycitoby to nikogo. Jednak w czasach swietnosci prosta
konstrukcja ZX Spectrum byta zaletg. Przyczynita sie tez
do powstania catej serii klonéw tej maszyny, rozwijanych
zaréwno przez Timexa na zachodzie Europy, jak powielanych
o — oczywiscie mniej oficjalnie — przez radzieckich specow
i amatorow raczkujgcej komputeryzacji.

CIE{INEXTR CIEA3NE X TR
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Nie sposéb odmdwic¢ projektantom kom-
putera doskonatego wyczucia wzornictwa.
Prosta konstrukcja ZX Spectrum (zbudo-
wanego na bazie wczesniejszego modelu
ZX81) zostata zamknieta w miniaturowej
czarnej obudowie. Komputer wyposazono
w gumowe klawisze i kolorowe opisy przy
kazdym z przyciskow. Cechy konstrukeyj-
ne sprawity, ze model ten w Polsce zyskat
miano gumiaka. Wbudowany dialekt BASIC
oferowat ciekawg ceche — kompletne pole-
cenia wpisywato sie, naciskajac odpowied-
nie kombinacje klawiszy, co sprawiato, ze
po kilku tygodniach nauki listingi z Bajtkow
wklepywane byty w ekspresowym tempie.
Nie ujmujac konkurentom: w C64 rédwniez
mozna byto wpisywac skrécone wersje
komend, naciskajac drugi lub trzeci znak
z [Shift], podobnie w 8-bitowym Atari, sto-
sujac zapis z kropka.

Szybko okazato sie, ze gumowe klawiatury
nie sg idealne — zastgpiono je plastikowymi,
oferujgc ZX Spectrum+, ktory nie roznit sie
technicznie od pierwowzoru, za to obleczony
w czerr prostokatny ksztatt szybko przezwa-
no trumienka. Z desek projektowych Sinclaira
wyszedt jeszcze jeden model ZX Spectrum,
oznaczony symbolem 128K, ktéry wyrdznia
umieszczony po prawej stronie pokazny
radiator. Nie tylko zwiekszono w nim pamie¢

PI:E! Ea

48K/128K

RAM do 128 KB — komputer zyskat row-
niez uktad do syntezy dzwieku AY-3-8912;
identyczny umieszczono w komputerach
Amstrad CPC.

Pdzniejsze sprzedawane przez Amstrada
modele ZX Spectrum pozbawiono opisow
polecen na klawiszach, co sprawito, ze skréty
do komend BASIC 48K trzeba byto wkuwac
na pamie¢. Amstrad najpierw wypuscit tak
zwanego szaraka — ZX Spectrum +2, czyli
niemal niezmodyfikowanego 128K z wy-
godna klawiaturg i wbudowanym magne-
tofonem. Serie komputeréw ZX Spectrum
od Amstrada zamykaja: przebudowany +2
w czarnej obudowie oraz jedyny model ze
stacjg dyskietek 3" — ZX Spectrum +3, ale
jest to para najmniej zgodnych z pierwowzo-
rem maszyn. Lata swietnosci ZX Spec-
trum trwaty jeszcze dtugo po zakonczeniu
produkcji przez Amstrada. Licencjonowane
i nielicencjonowane klony 8-bitowca przez
wiele lat cieszyty sie ogromng popularnoscig
na wschodzie Europy.

EMULATOR | ARCHIWA GIER

Zabawa w udawanie ZX Spectrum
wymaga zdobycia dobrego emulatora.
Dzi$ mozna przebiera¢ wsrdéd darmowych

48K/128K ZX SPECTRUM
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rozwigzan lub skorzysta¢ z odptatnych opcji ZXSpin. Emulator umozliwia otwiera-
narzedzi. Wirtualny ZX Spectrum jest nie obrazéw tasm zapisanych w formatach
dostepny na wszystko, podobnie jak klony TAP, TZX, BLK, CSW i WAVE, dyskietek DSK,
Dooma. Skupimy jednak swoje wysitki na SCL i TRD, zrzutéw pamieci SNA, SNZ i Z80
rozgrywce na PC. Do tego celu niezbedne oraz kartridzy ROM.

bedzie pobranie ZXSpin oraz zdobycie

paczki gier. Te najtatwiej uzyskadé, siegajac KONFIGURACJA EMULATORA ZXSPIN
po kompletne archiwum TOSEC (1,5 GB) Zabawe utrudnia nieco réznorodnosé

lub wyszukujgc pojedyncze pliki w World modeli ZX Spectrum i jego klondéw, jednak

of Spectrum, Speccy.pl lub ZX Spectrum w wiekszosci przypadkéw do uruchomienia

Games. Emulator jest gotowy do pracy po gry wystarczy wybranie z menu File opgji
rozpakowaniu do dowolnego katalogu pli- Load file... oraz wskazanie pliku. Schody
kéw z archiwum ZIP. Wystarczy dodatkowo zaczynaja sie wtedy, gdy gra nie uruchamia
rozpakowac archiwa z grami w wybranym sie, joysticki nie dziatajg, a muzyka nie jest

podkatalogu i przystgpi¢ do konfiguracji odtwarzana. Juz spieszymy z pomoca.

SKROTY KLAWIATUROWE EMULATORA ZXSPIN

[F'l] ..................................................... przetaczenie maksymalnej szybkosci emulacji
[F2] otwieranie pliku
[Shiftl +[F2] ... ... otwieranie zrzutu pamieci
[cedl +[F2] ... .. Zzapisywanie zrzutu pamieci
[F4] .............................................................. przetaczenie trybu petnoekranowego
[F3llub[Pause] ... .. ... ... ... ... pauzowanie emulatora
[Shifth £ [FB] ... ... hard reset
[Ctrll +[F5] ... USR 0 reset
[Pl przerwanie NM|
[Fél ... wys$wietlenie okna narzedzia do zarzadzania wirtualnymi tasmami
[F7] ........................................ aktywacja joysticka Kempston symulowanego na klawiaturze

(klawisze kursorow i [Ctrl])
[F8l . opcje emulatora
[F9] .................................................... aktywacja tryb nagrywania na wirtualnej tasmie
[F10) .. ... przewiniecie tasmy do poprzedniego bloku
[F11) . zatrzymanie/wznowienie odtwarzania tasmy
[F12] .. . przewiniecie tasmy do nastepnego bloku
MlewyARI+[1] ... .. . rozmiar okna emulatora 100%
MlewyARl+[2] . ... . . . rozmiar okna emulatora 200%
Mlewyshift] ... zastepuje [Caps Shift]
[Ctedl . zastepuje [Symbol Shift]

PIE! EE
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M [ZXSpin 01 — Hardware]
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W [ZXSpin 02 — Joystick]
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Przede wszystkim przed uruchomieniem gry
warto zorientowac sie, na jaki sprzet zostata
ona przygotowana. W doborze odpowiedniej
konfiguracji pomaga World of Spectrum.
Podpowiedzig jest takze typ pliku, w jakim
zapisana jest gra. Obrazy tasm oraz zrzuty
pamieci zazwyczaj pasujg do ZX Spectrum
48K lub 128K. Obrazy dyskietek DSK to dane
przeznaczone dla ZX Spectrum +3. Nato-
miast dyskietki zapisane jako pliki SCL i TRD
pochodzg prawdopodobnie zza wschodniej
granicy i wymagajg do uruchomienia rosyj-
skiego Pentagona lub Scorpiona.

Podstawowa konfiguracja ZXSpin
sprowadza sie do wyboru Tools i Options...,
wskazania zaktadki Hardware, modelu 48K
oraz zaznaczenia na karcie Peripherials opcji
AY-3-8912 in 48k. W ten sposéb uzyskujemy
wzorcowa konfiguracje ,gumiaka" uzupetnio-
nego o uktad do syntezy dZzwieku. Pozostate
czesto stosowane konfiguracje to 128K lub
+2 oraz rosyjski klon Pentagon 128.

[ZXSpin 01 — Hardware]

Zaktadka Controllers umozliwia przy-
pisanie klawiszy udajgcych réznego typu
joysticki. Najczesciej stosowane w ZX
Spectrum standardy to Kempston, Sinclair
i Cursor keys — wszystkie wybierane sg
na ekranie startowym gry. Karta Keyboard
umozliwi zdefiniowanie klawiszy sterujg-
cych, ktére symulujg dziatanie joysticka.
Na karcie Joystick mozna za to wskazac
w zastepstwie joysticka inny kontroler, na

przyktad pad (musi by¢ on wczesniej podtg-
czony do komputera). Przycisk Define...
umozliwia wskazanie poszczegdlnych
klawiszy i przyciskdw przypisanych do
kierunkéw joysticka i fire.

[ZXSpin 02 - Joystick]

Zaktadka Display oraz karta Effects
umozliwiajg dohdr efektow i filtrow mody-
fikujgcych wyglad okna emulatora. Wybdr
opcji RPI Filter Plugin -> pozwala okresli¢
aktywny filtr. Dodatkowo mozliwe jest
symulowanie wygladu monitora CRT.

[ZXSpin 03 - Effects]

Na zaktadce Sound i karcie Volume
mozliwe jest precyzyjne ustalenie gtosnosci
brzeczyka ZX Spectrum oraz poszczegol-
nych kanatow uktadu AY.

[ZXSpin 04 — Sound]

M [ZXSpin 03 - Effects]
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Zaktadka Files oraz karta Folders umozli-
wiajg zdefiniowanie domysinych katalogéw
dla poszczegdinych typow plikéw obstu-
giwanych przez emulator. Jest to opcja
dla tych, ktérzy uwielbiajg utrzymywacé
w swoich zbiorach porzadek.

[ZXSpin 05 - Files]

Domyslnie emulator zatrzymuje prace,
jesli jego okno nie jest aktywne. Mozna to
zmieni¢, wybierajac na zaktadce System
opcje Keep running with sound.

ROZGRYWKA Z ZX SPECTRUM

W przypadku obrazéw tasm i snapsho-
téw (zrzutdw pamieci) emulator zachowuje
sie przewidywalnie, wystarczy klikngé
ikone folderu widoczng na dolnym pasku
emulatora lub wybra¢ z menu File opcje
Load file... i wskazac plik, aby na ekranie
ukazat sie ekran startowy gry. Zabawa

M [ZXSpin 06 — TR-DOS]
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rozpoczyna sie od wybrania typu kontro-
lera. W wiekszosci przypadkow najlepszy
bedzie Kempston. Po wystartowaniu gry
warto sprawdzi¢, czy przypisanie kontrolera
lub klawiszy jest poprawne. W razie czego
zawsze mozna postuzy¢ sie udawanym
na klawiszach kursoréw i [Ctrl] KeySticku.
Aby go aktywowag, nalezy wybraé czwartg A otal Ma andere
ikone z symbolem klawiatury, umieszczong Dark (2014
na dolnym pasku okna emulatora. Wybor
KeySticka dezaktywuje klawiature.
W przypadku wiekszosci rosyjskich
gier, dziatajgcych na klonach Pentagon
i Scorpion, konieczne bedzie przetaczenie
emulatora w tryb Pentagon 128. Nastepnie
nalezy umiesci¢ w wirtualnym napedzie D) .
dyskietke w formacie TRD lub SCL poprzez
wybranie File i Insert disks... oraz wska- =
zanie pliku dla Unit 0. Po zresetowaniu
emulatora nalezy wybraé¢ opcje TR-DOS
i wpisac¢ polecenie CAT, by wyswietli¢ ka-
talog dyskietki. Aby uzyskaé polecenie CAT
nalezy nacisna¢ jednoczesnie [lewy Shift]
i [lewy Ctrl], pusci¢ [lewy Shift] oraz naci-
snac [9]. Po naciénieciu [Enter] wys$wietlony
zostanie katalog. Wczytanie gry wymaga
wpisania polecenia LOAD"NAZWA". Uwaga:
aby wpisac LOAD, trzeba nacisng¢ klawisz
[J]. Znak " to kombinacja [lewy Ctrl] + [p].
[ZXSpin 06 — TR-DOS]
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wybraé¢ na podgladzie klawiatury odpo-
wiednig kombinacje klawiszy. Zaktadka
Command finder to wyszukiwarka polecen
BASIC, natomiast opcja Quick Basic
umozliwia wprowadzenie ciggdw znakdéw
wraz z przetozeniem ich na tokeny BASIC
ZX Spectrum i podpowiada jednoczes$nie
prawidtowa sktadnie polecen.

[ZXSpin 07 — Keyboard Helper]

Gry dla ZX Spectrum +3 uruchamiane
z dyskietek DSK nie wymagajg specjalnych

M [ZXSpin 07 — Keyboard Helper]

PIXE! EE

zabiegdw poza wybraniem opcji emulacji

ZX Spectrum +3, umieszczeniem dyskietki

w wirtualnym napedzie, uruchomieniem

emulatora oraz wybraniem opcji LOADER.
[ZXSpin 08 — ZX Spectrum +3]

Okno ZXSpin mozna swobodnie skalo-
wac, dobierajac jego wielkos$¢ do rozdziel-
czosci ekranu Windows.

Emulator zostat wyposazony w opcje mo-
dyfikowania komorek pamieci ZX Spectrum,
co umozliwi na przyktad uzyskanie niesmier-

W [ZXSpin 08 — ZX Spectrum +3]
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telnosci w grach. Niekiedy w archiwach
z grami mozna odnaleZ¢ pliki o rozszerze-
niach POK zawierajgce adresy pamieci,
w ktorych przechowywana jest liczba zyé
lub energia postaci. Aby skorzystac z takiego
pliku, wystarczy uruchomic gre, z menu
Tools wybra¢ Pole memory... oraz klikngé
Add From File. Emulator po wskazaniu pliku
POK zaproponuje wpisanie wartosci do po-
szczegolnych komadrek pamieci (wystarczy
pozostawi¢ domysine wartosci). Po zatwier-
dzeniu zmian przyciskiem Finish w grze nie
uda sie utracié zycia.

[ZXSpin 09 — POKE]

Ciekawostkg w ZXSpin jest obstuga
formatu RZX. Jest to zapis wszystkich akcji
uzytkownika zachowanych od momen-
tu uruchomienia gry. W archiwum RZX
mozna znalez¢ wiele tego typu plikdw, ktére
obrazujg proces przechodzenia gier. Aby
odtworzy¢ plik RZX, wystarczy z menu
Recording wybrac Input (RZX) oraz Play
Back RZX File... Nic nie stoi na przeszko-
dzie, by nagra¢ wtasny film z gry.

DZWIEKI Z AY

Pierwotnie ZX Spectrum byt wyposa-
zony wytgcznie w prosty brzeczyk, ktéry
byt marnym kompanem gier (odtwarza-
nie muzyki zajmowato procesorowi duzo
czasu), interfejs z uktadem AY zmienit ten
stan rzeczy. Najpierw na ZX Spectrum po-
jawity sie utwory przeniesione z Amstrada,
a nieco pdzniej wiekszos¢ gier obstugiwata

M [ZXSpin 09 — POKE]
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juz dodatkowy syntezator. Najwieksza

dostepna obecnie kolekcja utworéw TR
Songs dostepna jest na stronie AY-Archive
i obejmuje prawie 23 000 plikéw. Utwory
mozna przestuchac, korzystajac z progra-
mu Vortex Tracker II.

[Vortex Tracker I1] ®

I NIEZBEDNE ADRESY

EMULATOR | PLIKI ROM:

ZXSpin = bit.ly/2fkTEw3

EMULATOR (KOMERCYJNY):
Spectaculator = bit.ly/2e2uv3t
EMULATOR: Fuse = bit.ly/19SWf1R
ARCHIWA TOSEC - bit.ly/2fKgpGE
ARCHIWA Speccy.pl: - bit.ly/2epeTbe

ARCHIWA World of Spectrum = bit.ly/2eKR3pN
ARCHIWA ZX Spectrum Games

> bit.ly/2epTML8

ARCHIWA RZX = bit.ly/2epajhk

AY-Archive > bit.ly/2fk1i8s

Vortex Tracker Il = bit.ly/2fJuqCP
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MASZYNA, KTOREJ TOPORNI PRZODKOWIE WYRASTALI
W BIURACH, A STARSZY BRAT (COMMODORE VIC-20)
TRAFIL. DO DOMOW W REKORDOWEJ LICZBIE 1 MILIONA
EGZEMPLARZY. COZ INNEGO POZOSTALO C64,

JAK PODBIC STAWKE | ZYSKAC MIANO NAJLEPIEJ
SPRZEDAJACEGO SIE KOMPUTERA WSZECH CZASOW?

D o0 dzi$ pozostanie tajemnicg Commodore, jak  mapy pamieci i konstruowaé programy petne
udato sie osiggna¢ taki sukces. Szacuje sie, cyferek i linii DATA. Nawet banalna zmiana koloru
ze sprzedano od 12,5 do 17 milionéw egzempla- ramki czy tta sprowadzata sie na przyktad do

rzy. Zaskakuje fakt, ze konstruktorzy straszliwie wklepywania POKE 53280,x oraz POKE 53280,y...
zepsuli wbudowany BASIC, przenoszac dialekt Moze wtasnie takie niedostatki wymuszaty na
z VIC-20 i zapominajac o implementacji jakich- wtascicielach Commodore 64 szybki skok na
kolwiek komend do odtwarzania dZzwieku i ryso- gteboka wode i btyskawiczng nauke asemble-
wania grafiki. Uzytkownik musiat wiec uczy¢ sie ra ze skserowanych na gietdzie komputerowej
tych wszystkich POKE-6w i PEEK-6w, wkuwaé podrecznikdw? Zresztg ubogi BASIC nie byt

(0) Kb Bauke

CIE{INEXTR CIEA3NE X TR
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jedynym mankamentem C64 — paleta 16
barw petna byta brgzdéw, fioletéw, szarosci i
odcieni zielonego. Brakowato za to koloréw
zywych i soczystych, oczywiscie poza bte-
kitem i niebieskim — ta para barw stata sie
znakiem rozpoznawczym C64. Wystarczy
spojrze¢ na ekran startowy Commodore'a.
Warto zapamietaé ten niebieski obrazek,
bo dla wielu oséb ma on znacznie bardziej
symboliczne znaczenie niz Blue Screen of
Death Windowsa.

[Blue Screen]

Pomimo ewidentnych wad obty Com-
modore 64 zostat wyposazony w dwa
niezaprzeczalne atuty: pojemng pamie¢ (64
KB) i dodajace +100 do magii gier brzmie-
nie SID-a, pierwszego syntezatora wbudo-
wanego w komputer, ktéry potrafit solidnie
zagraé na niskich tonach. Oczywiscie zalet
byto wiecej: sprzetowe duszki czy dobrze
rozwigzany system przerwan, co utatwiato
koderom tworzenie gier. Nie bez znaczenia
byta tez solidna klawiatura i jeden stan-
dard stacji dyskietek - wiekszo$¢ osprzetu
produkowata macierzysta firma. Commo-
dore 64 debiutowat we wrzesniu 1982 roku,
a ostatnie egzemplarze opuscity fabryke
22 lata pdzniej, czyli w kwietniu 1994 roku.
Poprzedzit go epizod z wypuszczong na

IESINEXTR]

M [Blue Screen]

japoriski rynek konsolg Commodore MAX
Machine o zblizonej konstrukgji, jednak

nie odniosta ona w 1981 roku znaczgcego
sukcesu. Kariera C64 przypadta na lata
najbardziej zacietych wojen na polach
maszyn 8- i 16-bitowych. Commodore
odwaznie eksperymentowato z forma
swojego 8-bitowego przeboju, opakowujac
go w 1983 roku w niezgrabng przenosna
walizke z monitorem (Commodore SX-64),
rozbudowujac o $wietny BASIC 7.0 i wiece]
pamieci w 1985 roku (Commodore 128

i 128D), a takze od$wiezajac obudowy

i wnetrze C64 (przede wszystkim o nowego
SID-a) w roku 1987. Druga proba (po MAX
Machine) przerobienia Commodore'a na

M [Commodore 128]

64/128 COMMEBDORE

TOP10

NAJLEPSZA10 -

Impossible Mission (1984) Uridium (1986)

e T T —

Pirates! (1987) Wasteland (1988) Zak McKracken and the Alien  Turrican (1990)

Mindbenders (1988)

EXCLUSIVE10

WYIATKOWE GRY

Project Firestart (1989) Moon Dust (1983)

- ‘* |
R ) el
: Sirerer

Saucer Attack (1984)

i i

Hunter Patrol (1985) Outlaws (1985)

Dragon Skulle (1985)

Crillion (1988)

EL EXTRE
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konsole do gier w 1990 roku réwniez oka-

zata sie porazka. Dopiero zamkniety w obu-

dowie od joysticka i blizszy wspdtczesnosci

C64DTV osiggnat umiarkowany sukces.
[Commodore 128]

EMULATOR | ARCHIWA GIER

Obstuga wirtualnego C64 jest zdecydo-
wanie tatwiejsza od zarzadzania prawdziwg
maszyna. Twoércy WInVICE przewidzieli
wiele udogodnien, ktére sg niczym dobrze
przemyslana klawiszologia Action Replaya
(popularny kartridz z oprogramowaniem
dla C64). Po pobraniu WinVICE wystar-
czy rozpakowac emulator w wybranym
folderze, a nastepnie $ciggna¢ ulubione
gry z jednego z serwiséw, na przyktad Le-
mon 64 czy GameBase64, lub siegnac¢ po
pokazne archiwum TOSEC (6,5 GB danych).
WinVICE umozliwia otwieranie praktycznie
wszystkich obrazéw dyskietek zapisanych
w plikach D64, D71, D80/81/82, D1m/
D2m/D4m, G64, P64 oraz X64. Aplikacja
odczytuje takze wirtualne tasmy z plikow
TAP i T64 oraz uruchamia pliki wykonywal-
ne PRG i P00. Emulator obstuguje réwniez
obrazy kartridzy zapisane w postaci plikow
BIN i CRT, jak i zapisywanie oraz odczyty-
wanie snapshotéw we wtasnym formacie

VSF. Najczesciej spotykane formaty plikow
to dyskietki D64, tasmy T64 oraz pojedyn-
cze programy PRG. Emulator uruchamiamy,
startujac plik x64.exe. Znajdujace sie w ka-
talogu WInVICE pozostate pliki wykonywal-
ne umozliwiajg symulowanie pracy innych
8-bitowych maszyn Commodore. Warto
zwrdci¢ uwage na plik x64sc.exe — to
bardziej wierny emulator C64, uruchomi
gry i dema, ktére nie dziatajg na zwyktym
WinVICE.

KONFIGURACJA EMULATORA WINVICE
Jesli to koniecznie, mozna btyskawicznie
przetgczy¢ interfejs WinVICE na jezyk polski,
wybierajac z menu Language i Polish.
Na potrzeby tego materiatu pozostaniemy
jednak przy angielskojezycznej wersji. Zanim
przystgpimy do konfiguracji emulatora, warto
wybra¢ z menu Settings opcje Save settings
on exit, co spowoduje zapisanie aktualnej
konfiguracji WinVICE przy kazdorazowym za-
mykaniu okna emulatora. Wiele gier powstato
juz na nowym C64C, ktéry zostat wyposazo-
ny w od$wiezong edycje uktadu dZwiekowe-
go SID (zamiast starszego modelu 6581 na
ptycie gtéwnej znajduje sie SID 8580). Warto
o tym pamietac, gdyby muzyka nie brzmiata
wiasciwie. Domysinie WinVICE udaje starego

SKROTY KLAWIATUROWE EMULATORA WINVICE

[lewy Alt] +[8],[9], [0}, [1] ............. montowanie wirtualnych dyskietek w napedach 8,9, 101 11
llewy ARL+[A] ... ... ... . odtgczenie wszystkich dyskietek
llewy ARI+[A] .. wybor wirtualnej tasmy
llewyARl+[2] ... ... ... . ... odpowiednik przycisku [Freeze] kartridza
[Iewy Alt] + [Pause] ...................................... pauzowanie i wznawianie pracy emulatora
llewy ARI+[R] ... . goracy reset
[lewy Ctrl] + [lewy AR +[A] ... . .. . . zimny reset
[Iewy Alt] + [Wl ........................... przetgczanie trybu Warp (maksymalnej szybkosci emulaciji)
[Iewy Alt] + [D] ................................................. przetaczanie trybu petnoekranowego
[Iewy Alt] + [J] ......................... zmienianie portu, do ktérego podtgczony jest wirtualny joystick

JEANEXTR

B [WinVICE 01 — Model C64]

(] VAT D0 i o NS e, 52

C64, wiec aby przetaczy¢ emulator na now-

szy model 8-bitowego Commodore, nalezy

z menu Settings wybraé opcje C64 model

settings... oraz na liscie C64 model wskazaé

C64C PAL, a nastepnie klikng¢ przycisk OK.
[WinVICE 01 — Model C64]

Wyswietlany przez emulator obraz jest
domysinie traktowany filtrem, ktéry ma
symulowac ekran z monitora CRT. Nie zawsze
jednak obraz poszatkowany poziomymi lina-
mi wyglada dobrze, dlatego warto wytaczyc te
opcje, wybierajac z menu Settings oraz Video
settings... Na zaktadce VICII Render filter
nalezy na liscie Render filter wskazac¢ None.

[WinVICE 02 — CRT Emulation]

W tym samym oknie w zaktadce Full-
screen/DirectX mozna pokusic sie o wybor
rozdzielczos$ci w trybie petnoekranowym,
pamietajgc o zaznaczeniu pola Keep
aspect ratio, co umozliwi zachowanie wta-
$ciwych proporcji obrazu.

[WinVICE 03 - Fullscreen]

Ostatni element konfiguracji emulatora,
o ktory nalezy zadbac, to wybér z menu
Settings opcji Joystick settings... oraz
przypisanie do kazdego z portéw joystic-
kow kontrolera lub zestawu klawiszy. Jesli
dysponujemy padem, to po podtgczeniu go

ZYabiICIOMMBDORE!

M [WinVICE 02 — CRT Emulation]

Fulscrsen/Dwectd | \OCH Palstis | VICHCRT emulstion
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CAT amwlation
5

do gniazda USB i uruchomieniu WinVICE
na liscie pojawi sie jego nazwa. Emulator
umozliwia réwniez wykorzystanie w za-
stepstwie joysticka klawiszy numerycz-
nych i [prawego Ctrl]. Opcjonalnie mozna
zdecydowac sie na Keyset A lub Keyset B
oraz samodzielnie zdefiniowac przypisanie
klawiszy do kierunkow joysticka i przycisku
fire. Podczas wyboru kontroleréw i zesta-
wow klawiszy warto pamietac o tym, ze
wiekszos$¢ gier dla C64 domyslinie obstugu-
je joystick podtgczony do portu #2, jedynie
bardzo stare gry spodziewaja sie joysticka
w porcie #1.

[WinVICE 04 - Joystick]

M [WinVICE 03 - Fullscreen]
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M [WinVICE 04 — Joystick]

W [WinVICE 05 — Image]

Jesli kogokolwiek to bawi, WinVICE
umozliwia symulowanie odgtoséw wyda-
wanych przez gtowice i silnik stacji dyskie-
tek. Aby je ustysze¢, nalezy wybra¢ z menu
Options opcje Drive sound emulation.

ROZRYWKA Z COMMODORE 64

Ekspresowa konfiguracja za nami, czas
sie zabawié. Wystarczy jedynie siegnaé
po menu File oraz wybraé¢ opcje Autostart
disk/tape image... i wskazac¢ jeden z plikdw
zawierajacych obrazy tasm, dyskietek oraz
pliki wykonywalne (najczesciej T64, D64,
PRG i P00). W przypadku tych pierwszych
emulator wyswietla interaktywny podglad
listy zapisanych plikdw. Aby uruchomic gre,
mozna pokusi¢ sie o dwukrotne klikniecie
wiasciwej nazwy pliku.

[WinVICE 05 — Image]

Istnieje jeszcze jedna metoda urucha-
miania gier z dyskietek, ktéra lepiej udaje
rzeczywistos$¢ graczy lat osiemdziesigtych
i dziewiec¢dziesigtych. Resetujemy emula-
tor, naciskajac [lewy Alt] + [R], a nastepnie
umieszczamy w napedzie numer 8 obraz
dyskietki, wybierajac z menu File kolejno
Attach disk image i Drive 8. Klikamy Attach
i stajemy twarzg w twarz z niebieskim
ekranem C64. Tu sie nie klika! Odczytujemy
katalog dyskietki, wpisujgc polecenie:

LOAD"$",8.

Dla utrudnienia WinVICE zachowuje
uktad klawiatury C64, co oznacza, ze

PIXE| EE
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symbol " znajduje sie tam, gdzie na
klawiaturze PC jest @. Naciskamy [Enter]
(w prawdziwym C64 to klawisz [Return]).

Whpisujemy polecenie LIST i ponownie
naciskamy [Enter]. Brawo, na ekranie wta-
$nie pojawit sie katalog dyskietki. Weczytuje-
my pierwszy plik PRG, wpisujgc polecenie:

LOAD"+",8,1.

Ponownie dla utrudnienia symbol * na
klawiaturze C64 znajduje sie tam, gdzie
znak ] na klawiaturze PC. Zatwierdzamy
polecenie, naciskajgc klawisz [Enter]. Cier-
pliwosci, to chwile potrwa.

Whpisujemy polecenie RUN i naciskamy
[Enter]. Gotowe!

[WinVICE 06 — Loading]

M [WinVICE 06 - Loading]
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Turrican 3 (2004)

Awakening (2015)

POLISH10

POLSKIE

e | bl

Agent UOP (1994)

Zamczysko (1995)

Caren and the Tangled
Tentacles (2015)

& e
Drip (1994)

Gwiezdny Kupiec (1996)

64/128 COMMEBDORE

Metal Warrior 4:
Agents of Metal (2003)

Prince of Persia (2011)

< = _ g riemen
ol P | LA § |
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o 1

Donkey Kong (2016) Petaco’5 (2016)

Eternal (1994)

Wyspa (1996) Knoorkie (1997)
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Podobnie wyglada klasyczny proces
wczytywania gier z wirtualnych tasm. Po
zresetowaniu emulatora trzeba z menu
File wybraé¢ Attach tape image..., wska-
zac plik T64 lub TAP, i klikng¢ OK. W oknie
WinVICE nalezy wpisac polecenie LOAD™"
oraz nacisngc¢ [Enter]. Ostatni krok to wy-
branie z menu File kolejno opcji Datasette
control i Start. Zdaje sobie sprawe z tego,
ze tadowanie gry z wirtualnej tasmy trwa
w nieskoriczonosé, wiec niecierpliwym
przyda sie skrét [lewy Alt] + [W], ktory
przyspiesza lub spowalnia prace emulatora.

Ostatni obstugiwany przez WinVICE typ
plikdw to obrazy kartridzy. Te dostepne
sg zazwyczaj w postaci plikéw CRT lub
BIN. W pierwszym przypadku z menu File
wybieramy opcje Attach cartridge image...
i CRT Image... oraz wskazujemy plik z obra-
zem gry. W przypadku plikéw BIN najcze-
$ciej mozna natkna¢ sie na typy Generic
8K, Generic 16KB oraz Epyx FastLoad. Wy-
bierajgc obraz kartridza, musimy upewnic
sie co do jego typu i okresli¢ odpowiedniag
metode odczytywania pliku.

POZOSTALE EMULATORY

WinVICE i jego doktadniejszy brat
WinVICE SC poradza sobie z emulacjg C64
i uruchomig wiekszos¢ gier. W katalogu
emulatora znajduja sie takze aplikacje
umozliwiajgce symulowanie pracy Commo-
dore 128 (x128.exe), Commodore Direct-to
-TV (x64dtv.exe), Commodore VIC-20 (xvic.
exe), Commodore PET (xpet.exe), Commo-

M [C64 Forever]

H [Hoxs 64]

- e G e

dore 16/116/PLUS4 (xplus4.exe), CBM-
6x0/7x0 (xcbm2.exe), CBM-5x0 (xcbm5x0.
exe) oraz odtwarzanie utworéw w formacie
PSID. Na stronie C64 Forever dostepny jest
rowniez kompletny emulator z paczka gier,
dem i aplikacji (rozpowszechniany takze
w odptatnej wersji Plus). Sprawng emulacje
Commodore 64 zapewnia tez CCS64 oraz
bardzo doktadny emulator Hoxs 64.

[C64 Forever]

[Hoxs 64]

| I NIEZBEDNE ADRESY

EMULATOR | PLIKI ROM:

VICE - bit.ly/1ThSfMbh

EMULATOR | PLIKI ROM:

C64 Forever - bit.ly/2f79HJ8

Hoxs 64 - bit.ly/1quRMN8

EMULATOR | PLIKI ROM (KOMERCYJNE):
CCS64 - bit.ly/2drsHDQ

PIXE| EE

ARCHIWUM TOSEC C64 - bit.ly/2eZMKdi
ARCHIWUM Lemon 64 > bit.ly/2fChzbY
ARCHIWUM GameBaseb4 = bit.ly/2fYDOCO
KARTRIDZE Action Replay - bit.ly/2fBy839
High Voltage SID Collection = bit.ly/2fmTz7f
Stone Oakvalley's Authentic SID Collection

- bit.ly/2eDYChN

DZ'WIE.KI Z COMMODORE 64

Nastepca C64 — Commodore 128 — nie
miat takiego szczescia i ponidst spektakular-
na porazke na polu gier (powstato zaledwie
kilkanascie dziatajgcych na tej maszynie
tytutdw). Réwniez prototypowy Commodore
65 nie ujrzat oficjalnie $wiatta dziennego. Nie
zmienia to jednak faktu, ze po C64 zostato
jeszcze jedno wspomnienie, ktdre za nic nie
zamierza odej$¢. Dzi$ jako jedno z wielu jest
zmagazynowane w zbiorze High Voltage
SID Collection, kolekcji muzyki odtwarzanej
na uktadach SID, w ktérej mozna odnalez¢
prawie 50 000 utwordw (wiele z nich zawiera
kilka melodii). Do stuchania SID-6w na PC
najlepiej sprawdza sie program Sidplay-
2/w (oczywiscie idealny do tego celu jest
prawdziwy Commodore 64, ktéry mozna
kupi¢ na aukcjach za kilkadziesiat ztotych).
Stone Oakvalley's Authentic SID Collection
to jeszcze jedno miejsce godne uwagi dla

LY ICIOMMBDOR

M [Sidplay2w]

¢ Stereo of 11 2SID.. - H©

Eile View Settings Help
Tite: Sterea of 11
Author: Dwen Crowley [Conrad)
Releazed: 2011 Yiuz
Sona 1 out of 1 at ClA [PAL)

Speed

2 Time played: 00:00: 37
O

r Stop | FPause |
Y. |

wielbicieli brzmienia SID-a. Autor serwisu
zadbat o to, by zgra¢ zgromadzone w HVSC
utwory z prawdziwych maszyn (na réznych
wersjach SID-a) i udostepnit nagrania

w formacie MP3.
[Sidplay2w] m

I Amstrad CPC

Batman Forever — Batman Group - bit.ly/2f8PIitX

I miejsce w kategorii CPC demo na party Forever 2011

462

EMULATOR

Niewiele dobrych dem powstato dla Amstrada CPC, na ich tle produkcja Batman Group
jest wyjatkowa — szybka, dynamiczna, wypetniona efektami, i ma sie rozumie¢ Batma-
nem i Jokerem.
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INYHE ] CPC464/664/6128/plus/GX4000

BRYTYJSKI COLOUR PERSONAL COMPUTER W EUROPIE
BYt KOJARZONY Z MARKAMI AMSTRAD | SCHNEIDER.
CHARAKTERYSTYCZNE DLA WSZYSTKICH MASZYN

Z SERII BYLO POLACZENIE KOMPUTERA
Z MAGNETOFONEM LUB 3-CALOWA STACJA DYSKIETEK.
KIEDY RZECZYWISTOSC GRACZY WOKOL ZMIENIALA SIE,
AMSTRAD ZDAWAL SIE ZYC WE WELASNYM, ODREBNYM
STRUMIENIU CZASU.

précz rodzimego brytyjskiego rynku
Amstrad podbit serca Francuzéow
i Niemcoéw. W Polsce nie byt szczegdinie
popularny ze wzgledu na wyzsza od pozo-
statych 8-bitowcdw cene (komputer sprze-

dawany byt w zestawie z monochromatycz-

nym lub kolorowym monitorem). Mimo to
model CPC464 z wbudowanym magneto-
fonem odnidst sukces — Amstradowi udato
sie sprzedac¢ 2 miliony zestawdw all-in-one

IEANEXTR

(komputer zespolony z magnetofonem plus
monitor). Amstrad debiutowat na rynku

w 1984 roku. Kolejne modele: CPC664

i CPC6128 z wbudowanymi stacjami dys-
kietek 3" nie zdobyty juz tak duzego uznania,
jak CPC464 — tacznie sprzedano je w ilosci
okoto 1 miliona egzemplarzy (wliczajgc poz-
niejsze komputery z serii plus). W 1990 roku
Amstrad zaproponowat od$wiezone wersje
swoich 8-bitowych maszyn: CPC464plus

(c) Bill Bertram

CPC464/664/6128/plus/GX4000 IXYHEL -]

z magnetofonem oraz CPC6128plus ze
stacjg dyskietek 3". W rodzinie Amstrada
pojawita sie tez w 1991 roku 8-bito-

wa konsola do gier GX4000, zgodna

z modelami plus, jednak nie zdobyta ona
uznania graczy. Wszystkie komputery
Amstrada sg wyposazone w procesory
780, od 64 do 128 KB RAM. Oferujg tez
27-kolorowg palete barw (modele plus

i GX4000 — 4096 koloréw) i umozliwiaja
wyswietlanie grafiki w rozdzielczos$ciach

PIZE! EE
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M [WInAPE 01 — Profile]

I CPC464/664/6128/plus/GX4000

M [WinAPE 02 - Display]
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od 160x200 do 640x200 pikseli. Za synteze
dZwieku w komputerach CPC odpowia-

da uktad AY-3-8912, jego odpowiedniki
byty stosowane réwniez w ZX Spectrum

i Atari ST.

EMULATOR | ARCHIWA GIER

Do zabawy w gry z Amstradéw i konsoli
GX4000 wystarczy jeden emulator
— WInAPE. Aplikacja dostepna jest w postaci
archiwum ZIP, ktére nalezy rozpakowac w do-
wolnym katalogu. Potrzebne beda jeszcze
archiwa z grami, ktére mozna zdoby¢ na
stronach: Homebrew Amstrad Today (wraz
z eleganckimi szablonami okfadek), Amstrad
Abandonware, CPC Power oraz w postaci
pokaznych zbioréw TOSEC dla GX4000 i CPC
(264 MB). W zbiorach Emuparadise dostep-
ny jest rowniez pakiet oprogramowania dla
Amstrada CPC (375 MB).

Emulator rozpoznaje obrazy dyskietek
zapisane w formatach DSC, DSK i ARC, pliki
zawierajgce obrazy tasm CDT, TZX, VOC
i WAVE, oraz kopie kartridzy CPR, BIN i CRT.

KONFIGURACJA EMULATORA WINAPE

Podstawowa konfiguracja emulatora
sprowadza sie do wybrania odpowied-
niego modelu symulowanego komputera.
Uruchamiamy plik WinApe.exe. Wiekszos¢
gier bez problemu zadziata na domysinej
konfiguracji CPC 6128plus, nieliczne wyjatki
moga wymagac wybrania z menu Settings
opcji General oraz wskazania na liscie
Profile: odpowiednich ustawien.

[WIinAPE 01 - Profile]

PIXE! EE
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Zaktadka Display umozliwi okreslenie
schematu barw (do wyboru: kolorowy,
w odcieniach szarosci lub typowa dla
Amstrada zielen), a takze wielkosci ekranu
emulatora w oknie lub trybie petnoekra-
nowym. Zaznaczenie Half Size Display
spowoduje wyswietlenie obrazu w orygi-
nalnej rozdzielczosci (jesli opcja ta nie jest
aktywna, okno WinAPE mozna swobodnie
skalowac). Uwaga! Parametru V-Hold lepiej
nie modyfikowaé. Ostrzegatem! (A zapa-
mietaliscie chociaz oryginalng warto$é?)

[WinAPE 02 - Display]

Ostatni etap konfiguracji emulatora
sprowadza sie do podejrzenia uktadu
klawiatury Amstrada na zaktadce Input.
Klikniecie dowolnego przycisku powoduje
wyswietlenie jego przypisania na klawiatu-
rze PC. Warto zwrdécié¢ uwage na potozenie
klawiszy funkcyjnych i znakéw | oraz". Za
przetgcznik uktadu klawiatury stuzy klawisz
[Num Lock], ktéry odpowiada miedzy inny-
mi za aktywacje zestawu klawiszy symulu-

jacych joystick na klawiaturze numeryczne;.

Jesli opcja Enable Joystick jest aktywna,
emulator obstuguje rowniez podtaczony do
komputera pad lub joystick.

[WIinAPE 03 — Input]

ROZRYWKA Z AMSTRADEM CPC
Proces wczytywania gier na wirtual-
nym Amstradzie jest uzalezniony od typu

obrazu. W przypadku modeli CPC646
i CPC464plus, domysinie obstugujgcych
nosnik danych w postaci tasm, konieczne

CPC464/664/6128/plus/GX4000
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Sir Fred (1986)
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Chase HQ (1989)
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Phantomas Tales #1:
Marsport (2009)

Megablasters — Escape from  Imperial Mahjong (2016)

Castle in the Clouds (2015)

Xyphoes Fantasy (1991)
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Starglider (1986)

Space Crusade (1992)

Justin (2005)
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Invasion of the Zombie
Monsters (2010)

Golden Tail (2016)
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Sorcery (1985)
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The Sentinel (1987)

Megablasters (1994)

BeTiled! (2009)
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Pinball Dreams (2016)
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bedzie umieszczenie kasety w wirtualnym [Spacje] w oknie emulatora. Warto uzbroic¢
magnetofonie. Z menu File wybieramy sie w cierpliwos¢, emulator nie oferuje trybu
Tape i Show Tape Control. Klikamy przycisk  turbotadowania z tasmy.

Open i wskazujemy obraz tasmy w forma- [WinAPE 04 — Tape Loading]

cie CDT, TZX, VOC lub WAVE. Przechodzi-

my do okna emulatora, wpisujemy |[TAPE Drugi typ nosnikow, typowy dla Amstra-

i naciskamy [Enter] (znak | to [Shift] + [[I da, to dyskietki 3". Nie bedziemy jednak

na klawiaturze PC). Nastepnie wpisujemy szukaé odpowiedniego slotu w PC, w zupet-
RUN" i ponownie naciskamy [Enter] oraz nosci wystarczy opcja File i Drive A: oraz
startujemy odtwarzanie tasmy w oknie Insert Disk Image... Po wskazaniu obrazu
Tape Control i naciskamy na przyktad dyskietki w formacie DSK, DSC lub ARC

SKROTY KLAWIATUROWE EMULATORA WINAPE

[F2] . menu wyboru dyskietek
[Fol . . odczyt stanu pamieci emulatora
[FG] ................................................................... zapis stanu pamieci emulatora
[F10) ... przetaczenie trybu petnoekranowego
[FYT) wytaczenie interfejsu Multiface
[F12] opcje konfiguracyjne
[Shift) +IF3] .................. .. ustawienie szybkosci emulacji na 100%
[Shifd+[F4] ............. ... ... przyspieszenie pracy emulatora do 1000%
[Shift) +[F1] ... zmiana strony dyskietki w napedzie A:
[Shift) +[F2] .................. .. zmiana strony dyskietki w napedzie B:
[Shiftd+[F1] .................. ... montowanie obrazu dyskietki w napedzie A:
[Shiftd+[F2] ........................ ... montowanie obrazu dyskietki w napedzie B:
[ctll +[Shift) +[F3] ... zamiana dyskietek w napedach A: i B:
[ctll +[F3] .. ... wybér obrazu kartridza
[cedl +[F4] ... .. wybdr obrazu tasmy
[ctll +[F5] ... . wybor frazy do automatycznego wpisywania
[Ctl'l] + [F6] .......................................... aktualizacja ostatniego stanu pamieci emulatora
[Ctll +[F7] .. zapis screenshota
[ctll +IF8] .. ... baza danych cheatéw do gier
[Ctrll +IFO] .. ... reset komputera
[ctldl +[Shift) +[FO] ... ... ... zimny reset
[cell +[F12] ... przefgczenie emulacji myszy AMX
[NumbLock] ............................. przetaczenie symulacii joysticka na klawiaturze numerycznej

50 IIEINEXTR;
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(moze by¢ to réwniez archiwum ZIP), wpi-
sujemy w oknie emulatora polecenie CAT
i naciskamy [Enter] — emulator wyswietli
katalog dyskietki. W wiekszosci wypadkow M [WinAPE 05 — Drive Setup]
plik do odczytania nazwany jest DISC.BAS s : =
i aby go wezytac, nalezy wpisac polecenie
RUN"DISC oraz nacisnac [Enter]. Niekiedy
moze by¢ konieczna zmiana strony dyskiet-
ki poprzez nacisniecie [Shift] + [F1].
[WinAPE 05 — Drive Setup]

[T T ELT ]

Ostatni typ amstradowych nosnikéw da-
nych to w wiekszosci przypadkéw kartridze
z grami dla GX4000 i modeli plus. Koniecz-
ne bedzie przetaczenie modelu emulowa-
nego komputera na CPC 6128plus oraz
wskazanie obrazu kartridza w formacie komputeréw Amstrad CPC, rozpowszech-
CPR, BIN lub CRT (menu File opcja Load niany w postaci obrazu ISO. Dane mozna
Cartridge...). Emulator zostanie zrestarto- rozpakowaé w dowolnym katalogu lub
wany, a wskazana gra automatycznie sie zapisaé na pendrivie. Po uruchomieniu pliku
uruchomi. WINAPE otwiera obrazy kartridzy ~ cpcpgamescd.bat uzyskujemy dostep do
spakowane jako ZIP. poteznej bazy gier uzupetnionych screen-
shotami i informacjami o wydaniach. Do
ich uruchamiania autorzy kompilacji oddajg
do wyboru uzytkownika siedem réznych
emulatorow Amstrada CPC. B

= s ESUHASEY Ne 2

CALA PLYTA PELNA GIER
CPC Games CD to jeden z najciekaw-
szych zbioréw oprogramowania dla

. NIEZBEDNE ADRESY

EMULATOR: WInAPE > bit.ly/2eSeMp9 ARCHIWA: Amstrad Abandonware

ARCHIWA: Homebrew Amstrad Today - bit.ly/2g2ZD9%e

- bit.ly/2fP3KIJ ARCHIWA: CPC Power = bit.ly/2fOG9nl
ARCHIWA: TOSEC Amstrad CPC ARCHIWA: Emuparadise - bit.ly/2fP7mo1

- bit.ly/292ZBy9 ARCHIWA: CPCGames CD - bit.ly/2f2mGwY
ARCHIWA: TOSEC GX4000 -> bit.ly/2eQ7yAZ CPC Game Reviews = bit.ly/2fP9005
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KOMPUTEROW PC
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POTOMEK TECHNOLOGII,
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Y [ MS-DOS

abawa w symulowanie klasycznego
Z komputera PC prowadzi do epoki,

w ktorej o akceleracji 3D nikt jeszcze
nie styszat, a pierwsze gry nie mogty zaofe-
rowac lepszej rozdzielczosci niz 320x200
pikseli. Czy takie produkcje wcigz moga ba-
wic? Posredniej odpowiedzi udziela popular-
nos¢ starych gier opakowanych w DOSBoxa
i oferowanych dzis przez dystrybutoréw, na
przyktad na GOG.com.

Wiele gier pozostato jednak w oryginalnej
postaci — czesto zawalajg one zapomniane
kartony i zalegajg na pétkach. Warto po nie
siegnac! Nawet jesli grafika sie zestarzata,

a dzwieki brzmig jak melodyjki z przestarza-
tej Nokii, to nic nie zastgpi kilkunastu minut
rozgrywki w klasycznego Dooma.

EMULATOR | ARCHIWA GIER

Do zabawy w gry na klasycznym PC moz-
na wykorzysta¢ emulator DOSBox, ktéry
umozliwi przygotowanie wirtualnego $rodo-
wiska MS-DOS dla starych gier. Co wazne,
aplikacja wtasciwie nie wymaga zadne;j
dodatkowej konfiguracji. DOSBox dostepny
jest w wersji instalacyjnej i nie potrzebuje do
uruchomienia zadnych dodatkowych plikow
poza grami. Te wystarczy pobrac z jednej

z wielu kolekcji (na przyktad archiwow
TOSEC (1,3 GB) czy Game Nostalgia, zbio-
row Old Games lub Starej polskiej szkoty),
nastepnie przygotowac dla nich osobny
katalog na gry i rozpakowaé w tym folderze
najciekawsze tytuty.

Alternatywe dla DOSBoxa stanowi
ScummVM - aplikacja pierwotnie rozwijana
jako interpreter jezyka SCUMM stosowa-
nego do tworzenia gier przez LucasArts.
Obecnie ScummVM to potezne narzedzie
stuzgce do uruchamiania gier przygodo-
wych réznych producentéw.

KONFIGURACJA EMULATORA DOSBOX
Do zabawy mozemy przystapic¢ po zain-
stalowaniu DOSBoxa, przygotowaniu osob-
nego katalogu na gry (na przyktad C:\gry)
i rozpakowaniu w tym katalogu archiwdw.
Wiasciwie wszystkie elementy emulatora sg
skonfigurowane do pracy, nie trzeba wiec
niczego modyfikowaé. Wszystkie polecenia
wydawane sg z klawiatury — tak samo, jak
w klasycznym MS-DOS. Zaczynamy od za-
montowania katalogu C:\gry jako wirtualnej
partycji C: dla emulatora, wpisujac polecenie
mount ¢ c:\gry i naciskajac [Enter].
[DOSBox 01 — Mount]

BN EX TR

SKROTY KLAWIATUROWE EMULATORA DOSBOX
lAlt] + [Enter] .................................................. przetaczenie trybu petnoekranowego
[AR] +[Pause] .. ... ... zatrzymanie i wznowienie pracy emulatora
[etll +[F1] ... ekran skrétéw klawiaturowych
[ctll +[F5] ... . zapis screenshota
[ctd] + [AR] +[F5] .................... rozpoczecie/zatrzymanie nagrywania filmu z ekranu emulatora
[cell +[F7) ... zmniejszenie liczby pomijanych klatek
ICtrI] + [F8] .................................................... zwiekszenie liczby pomijanych klatek
[ctll +[F9] ... .. wyfgczenie emulatora
[ctdl #[F10] .......... ... ... przechwycenie/odtgczenie myszy emulatora
[ctll +[F1T) . spowolnienie emulacji
[ctldl +[F12] ... .. przyspieszenie emulacji
[AR]+[F12] ... przetgczenie maksymalnej szybkosci pracy emulatora

TOP10
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The Secret of Monkey Island  Civilization (1991)
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Doom (1993) Descent (1994)
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Epic Pinball (1993)

The Incredible Machine
(1993)
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Eye of Beholder (1990)
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Wolfenstein 3-D (1992)

UFO: Enemy Unknown (1994)  Quake (1996)

Little Big Adventure (1994) Magic Carpet (1994)

Bioforge (1995) | Have No Mouth, And | Must

Scream (1995)
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W [DOSBox 01 — Mount] Il [DOSBox 02 — Help]
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POLSKIE R

Block Out (1989) Electro Body (1992)

M [DOSBox 03 — Keyboard]

B 00 874 C et w1609 00 Traetisls L hogres AP = = B

Whpisujac c: [Enter], przechodzimy na
wirtualny dysk C:. Aby wyswietli¢ katalog,
nalezy wpisac polecenie dir [Enter]. Do '
kolejnych katalogéw przechodzimy, wpi- =
sujac na przyktad cd nazwa [Enter], gdzie &
nazwa odpowiada katalogowi, do ktérego
zamierzamy zajrzec. Przejscie do nadrzed-
nego folderu wymaga wpisania polecenia h= = e
cd .. [Enter]. DOSBox oferuje wbudowana . it & dirtet
pomoc, ktérg mozna wyswietli¢, wpisujac il
polecenie intro [Enter] oraz help [Enter].
Emulator wyswietli petng liste dostepnych
polecen po wpisaniu help /all [Enter].

[DOSBox 02 — Help] Zabawe utatwi przypisanie przyciskow 52 6
pada lub innego kontrolera do poszcze- I B M P M D
Kolejny etap zazwyczaj wymaga skon- gdinych klawiszy emulatora. Do tego celu - EMULATOR

figurowania wybranej gry. Aby to robi¢, prze-  stuzy menu wyswietlane po nacisnieciu

Sottys (1995) Skaut Kwatermaster (1995

b

St

Fire Fight (1996) Polanie (1996) Katharsis (1997) Mortyr (1999)

chodzimy do katalogu, w ktérym znajduja [Ctrl] + [F1]. Jesli na przyktad gra domysl-
sie pliki i uruchamiamy program SETUPEXE nie obstugiwana jest za pomoca klawiszy Second Reality — Future Crew > bit_ly[Zg7s|Ah
lub SETUP.BAT. kursoréw i [Ctrl], wystarczy klikng¢ kolejno
poszczegolne klawisze sterujace, wybrac I miejsce w kategorii PC demo na party Assembly 1993
ROZRYWKA Z 1BM PC przycisk Add i nacisnac odpowiednik na Absolutna klasyka gatunku — jedno z pierwszych duzych dem zrealizowanych na kompu-
Gry i programy dziatajace w MS-DOS za-  padzie. Po wyjsciu z okna konfiguracji terach PC. Wielokrotnie remakeowane na réznych platformach (serwis Pouet wymienia
zwyczaj opatrzone sg rozszerzeniem COM, klawiatury (przycisk Exit) DOSBox zapa- ponad 10 réznych dem inspirowanych Second Reality). Dzi$ nieco nuzy, ale soundtrack
EXE lub BAT. Uruchamiamy dowolna gre, mietuje ustawienia do czasu zamkniecia wcigz brzmi $wietne.
wpisujac jej nazwe z klawiatury i naciskajac okna emulatora.
[Enter]. [DOSBox 03 — Keyboard] m
L]
EMULATOR: DOSBox = bit.ly/1bsin5Y ARCHIWA: Game Nostalgia = bit.ly/2euXCBs
EMULATOR: ScummVM = bit.ly/2g3SEwW ARCHIWA: Stara polska szkota = bit.ly/2f6kKCJ
ARCHIWA: TOSEC IBM PC ARCHIWA: Old Games -> bit.ly/2foTvGb
> bit.ly/2g869dY
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FAMICOM DEBIUTOWAL
NA RYNKU JAPONSKIM

W 1983 ROKU. DO EUROPY
ZAWEDROWAL DOPIERO
TRZY LATA POZNIEJ

JAKO NINTENDO
ENTERTAINMENT
SYSTEM. ZANIM SIE
POJAWIL, WYPRZEDZIL GO
FAMI-KLON: PEGASUS,
KTORY ZAWOJOWAL
TELEWIZORY POLSKICH

GRACZY NA POCZATKU LAT
DZIEWIECDZIESIATYCH.

Pegasus przybyt do Polski z Azji, jednak

jest to tylko sprytna imitacja pierwowzoru,

akceptujgca zmodyfikowane kartridze od
NES-a i umoZliwiajgca zabawe w gry w stan-
dardzie NTSC na telewizorach PAL. Kiedy
Pegasus zdobywat serca graczy w naszym
kraju, Nintendo (z niematym poslizgiem)
rozkrecato biznes w Europie, rozwijajac w tym
samym czasie skrzydta kolejnej generacji
konsol: Super Nintendo Entertainment

58 LIEASNEXTR;

System. NES jest konsolg 8-bitowa, zbudo-
wanag na bazie procesora kompatybilnego

z MOS 6502. Moze wyswietli¢ obraz w 25 ko-
lorach (z palety 54 koloréw) i o rozdzielczoscei
256x240 pikseli. Standardowym wyposaze-
niem NES-a sg charakterystyczne prostokat-
ne pady. Jego nastepca, SNES, to juz zupetnie
inna bajka — 16-bitowy procesor 65C816, DSP
stanowigcy wsparcie dla 3D, grafika o roz-
dzielczosci 512x448 pikseli w 256 kolorach

(z palety 32 768 barw). Nintendo oferowato
dla swoich konsol gry w postaci kartridzy,
jedynie dla SNES-a w Japonii sprzedawane
byty tytuty w postaci cyfrowej (zawartos¢
zapisywana byta na specjalnych kartridzach
wyposazonych w karte pamieci).

EMULATORY | ARCHIWA GIER
Do uruchomienia wirtualnego NES-a
i SNES-a niezbedne bedg dwa narzedzia:

NES / SNES [NIER[NI&#

FCEUX oraz snex95x. W obu przypadkach
emulatory dostarczane sg w postaci archiwéw
ZIP, ktére nalezy rozpakowacé w wybranych
katalogach. Kompletne archiwa gier dla NES-a
i SNES-a znajduja sie miedzy innymi w ser-
wisach Emuparadise oraz TOSEC — pierwszy
z nich oferuje opcje pobierania pojedynczych
tytutdw. Kopie kartridzy NES-a zazwyczaj
mozna rozpoznac¢ po rozszerzeniu NES, nato-
miast pliki dla SNES-a majg rozszerzenie SFC.

NID/O
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KONFIGURACJA EMULATORA FCEUX
Emulator uruchamiamy, startujac plik
fceux.exe. Zanim przystgpimy do zabawy,
mozna dostosowac sposdéb wyswietlania

obrazu, wybierajgc z menu Config i Video...

W sekcji Windowed settings dostepne
sg parametry zwigzane ze skalowaniem
obrazu i naktadanymi filtrami. Full Screen

Settings to opcje okreslajace rozdzielczose
grafiki emulatora w trybie petnoekranowym.
[FCEUX 01 - Video]

Przypisanie klawiszy symulujgce dzia-
tanie gamepada oraz przyciskéw dodat-
kowego kontrolera do PC mozna okresli¢,
wybierajac z menu Config opcje Input...

60 IIESANEXTR]
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SKROTY KLAWIATUROWE EMULATORA FCEUX

[cwll+[O] ... ...
[Shift] + [F1]-[F10] ... ... ... ... .
[Fil-[F10] ... . . . . .
[cell+[R] ...

................................ otwieranie pliku ROM
................................. zapis stanu pamieci

............................ odczytanie stanu pamieci

...................... zmniejszenie szybkosci emulaciji
...................... zwiekszenie szybkosci emulacji
.............................. pauzowanie emulatora
.................. ukrywanie/wys$wietlanie paska menu
................ przetgczanie wyswietlania liczby ramek
.................. przetaczanie trybu petnoekranowego

................................... zapis screenshota

NES /SNES NIENTENDO

TO P 'I NINTENTDO ENTERTAINMENT SYSTEM
FAMICOM/PEGASUS

NAJLEPSZA10 )
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Commando (1985)
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Super Mario Bros (1985) Castelevania (1986)

» 20

Contra (1987) Mega Man (1987)

TOP‘I 0 SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM/SUPER FAMICOM

NAJLEPSZA 1 0

The Lost Vikings (1992)

Super Mario World (1990)

Super Mario Kart (1992)

Bust-a-Move (1994)

Metal Warriors (1995)

Micro Machines (1991)

The Legend of Zelda:
A Link to the Past (1991)

Super Mario RPG: Legend of
the Seven Stars (1996)
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W [FCEUX 01 - Video] W [FCEUX 02 - Input]

LL AFPFLE JELLYEREERAS

Przycisk Configure umozliwia przedefinio-
wanie wszystkich klawiszy (lub przyciskow
pada) sterujgcych grami w emulowane;
konsoli.

[FCEUX 02 - Input]

ROZGRYWKA Z NES

Aby otworzy¢ dowolny plik ROM zapisany
na dysku, wystarczy z menu File wybraé
Open ROM... Emulator uruchomi program
zapisany w kopii kartridza. Przy domysl-

SKROTY KLAWIATUROWE EMULATORA SNES9X

[ctll +00) ... otwieranie pliku ROM
[Shift] +[F1]-[F10] ... ... . .. zapis stanu pamieci
[F11-1F10] ... odczytanie stanu pamieci
[ctdlIShiftl + [R] ... . ... reset
[-] ................................................................... zmniejszenie szybkosci emulacji
[=] .................................................................... zwiekszenie szybkosci emulaciji
[Pause] ...................................................................... pauzowanie emulatora
[Esc] ............................................................ ukrywanie/wyswietlanie paska menu
[ARI+[F5] ... konfiguracja wyswietlania obrazu
[ARI+[F7] .. konfiguracja sterowania
[ARI+[F8] ... . .. konfiguracja $ciezek dostepu
[AR]+[FO] ... ... konfiguracja skrétéw klawiaturowych
[Alt] + [Enter] .................................................. przetaczanie trybu petnoekranowego
[FY2] zapis screenshota

PIE! EE

NES / SNES [NER[NEd - [NI=)e]

M [snes95x 01 — Display] B [snes95x 02 — Dot Matix]
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nych ustawieniach okno FCEUX mozna

swobodnie skqlowac’. _ . M [snes95x 03 — Input Configuration]
Wzastepstwe FCEUX mozemy’Jeszcze R
skorzystac z emulatora 3DNes, ktdry przetwa- s 'ﬁ':" | e P
rza obrazy z dwuwymiarowych gier, dodajac = B o St
im gtebi. Operacja taka nie zawsze wychodzi L -
idealnie, ale mito jest popatrze¢ na Mario lub ‘-'; - N
Ghosts'n Goblins w zupetnie nowej wersji. [ — wim [ eamd
a| ¥ usfighl | Dmsted
[3DNes] — g
[ Dulek|  (mses

KONFIGURACJA EMULATORA SNES95X

Podobnie jak w przypadku FCEUX, emulator ~ naé, wybierajac z menu Input opcje Input
snes95x jest gotowy do zabawy od momentu Settings... Klikajac pierwsze z pdl ozna-
rozpakowania aplikacji na dysk i uruchomienia  czone jako Up, przystepujemy do wyboru

pliku snes9x.exe. Tradycyjnie mozemy zmo- klawiszy sterujgcych — aplikacja od tego
dyfikowac¢ parametry wyswietlania obrazu, momentu rejestruje nacisniete przyciski
wybierajac Options i Display Configuration... kontrolera lub klawisze.
Lista Output Image Processing pozwala [snes95x 03 — Input Configuration]
okresli¢ powiekszenie rozdzielczosci ekranu
emulatora oraz dobra¢ aktywne filtry. ROZGRYWKA ZE SNES
[snes95x 01 — Display] Wybierajac z menu File opcje Load
[snes95x 02 — Dot Matix] Game..., mozemy wskaza¢ dowolny obraz
kartridza w formacie SFC. Emulator otworzy
Redefinicji klawiszy i przyciskéw zaste- i uruchomi plik na wirtualnej konsoli. Okno
pujacych pada konsoli SNES mozna doko- emulatora mozna swobodnie skalowa¢. m

| I NIEZBEDNE ADRESY

EMULATOR NES: FCEUX -> bit.ly/2dTCS6d ARCHIWA TOSEC: SNES
EMULATOR NES: 3DNes - bit.ly/29068mU - bit.ly/2fMjDLX

EMULATOR SNES: snes9x - bit.ly/1tSDylk ARCHIWA EMUPARADISE: SNES
ARCHIWA EMUPARADISE: NES - bit.ly/2fupbHW

- bit.ly/2esdg07
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B3N Master System / Genesis Master System / Genesis HIE[EN-Y

W SWIECIE GIER JEST TYLKO JEDNA AMERYKANSKA FIRMA,
KTORA ZASKARBILA SOBIE SZACUNEK JAPONSKICH GRACZY,
ODCISKAJAC NA ICH RYNKU ROWNIE SILNE PIETNO, JAK RODZIME
SNK, NINTENDO | SONY. TO SEGA — NIEGDYS BEDACA JEDNYM

Z NAJWAZNIEJSZYCH PRODUCENTOW SPRZETU DO GIER.
PODSTARZALI GRACZE DO DZIS MARZA O KOLEJNYCH EDYCJACH
KONSOL MASTER SYSTEM, GENESIS, GAME GEAR | DREAMCAST.

(c) Evan Amos

Polsce 8-bitowg epoke konsol do gier Swojg kariere na rynku domowych konsol

symbolizujg Rambo i Pegasus. Niestety, nie do gier Sega rozpoczeta w 1983 roku, wydajac
ma w tym nic oryginalnego — oba urzadzenia to 8-bitowa SG-1000. Gry dostepne byty w postaci
nieoficjalne klony Atari VCS i Nintendo Enter- kartridzy, podobnie jak w przypadku Atari VCS.
tainment System/Famicom. Nawet popularne Pierwsza konsola Segi pracowata w oparciu
radzieckie gry elektroniczne to nic innego, jak echo o procesor Z80, wyswietlajgc grafike w 16 kolo-
japoniskich Game & Watch. Za to konsole Segi rach i o rozdzielczosci 256x192 pikseli. Brzmi jak
miaty nieco wiecej szczescia: 32-bitowy Saturn ZX Spectrum? Pewnie, ale byty jeszcze sprzetowe
byt w naszym kraju oficjalnie dystrybuowany. duszki oraz uktad do syntezy dZzwieku (3 kanaty

(c) Evan Amos
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HEEl Master System / Genesis

i generator szumu). Za to brakowato RAM-u
(tylko 1 KB) i pamieci obrazu (tylko 2 KB).
Popularny konsola Sega Master System

z 1985 roku to bezposredni potomek SG-
1000 z nieco szybszym procesorem Z80,
bardziej pojemng pamiecig (8 KB RAM i 16
KB VRAM), a takze wiekszg paletg barw (na
ekranie wyswietlaty sie 32 kolory z tacz-
nie 64 barw). Ostatnia, mobilna konsola
8-bitowa Segi to Game Gear z 1990 roku,
w ktérym paleta barw urosta do 4096 kolo-
row, choé wcigz na ekranie o rozdzielczosci
160x144 pikseli mozna byto obejrze¢ tylko
32 z nich. tacznie Sega sprzedata okoto 13
milionéw Master System i prawie 11 milio-
néw konsol Game Gear.

W 1988 roku Sega wypuscita na rynek
Swojg pierwszg 16-bitowa konsole Mega
Drive, wyposazong w procesory Motorola
68000 i Z80. Rozdzielczos¢ 320x240 pikseli
(PAL, z interlace: 320x480), 61 koloréw na
ekranie (z palety 512 barw), 72 KB RAM i 64
KB VRAM to wystarczajgca konfiguracja
do przeskoku w nowg epoke gier. Zeby za-
chowac¢ zgodnosc¢ z Master System, Sega
umiescita wewnatrz konsoli Z80. Pomimo
zderzenia w momencie premiery z przebo-
jowym Super Mario 3 dla NES/Famicom,
Sedze i tak udato sie sprzeda¢ ponad 31
milionow réznych modeli 16-bitowych
konsol.

.(c‘) Darz Mol

66 [LIEIIMEXTR;

Polski rynek przespat 8- i 16-bitowe kon-
sole Segi (oficjalnie debiutowat u nas tylko
32-bitowy Saturn), jednak wiele wczesniej-
szych modeli dostepnych jest dzis z drugiej
reki. Wspotczesne klony konsol Segi sprze-
daje obecnie firma AtGames.

KONFIGURACJA EMULATORA
KEGA FUSION
Kega Fusion umozliwi uruchomienie
wiekszosci gier dziatajgcych na roznych
konsolach Segi. Skutecznie udaje Master
System, SG-1000, Mega Drive oraz
Genesis. Nie jest mu takze obcy Game Gear
i 32-bitowe Mega-CD, a takze 32X. Jak do
tej pory Kega Fusion nie radzi sobie tylko
z Saturnem i pdZniejszymi konsolami Segi.
Emulator dostepny jest w postaci
archiwum 7-zip, ktére nalezy rozpakowaé
w wybranym katalogu. Niezbedne beda
rowniez pakiety gier dla poszczegdinych
konsol. Gry dla Segi Master mozna znalez¢
w archiwach TOSEC (106 MB), podobnie
obrazy kartridzy dla Segi Genesis (2,4 GB)
oraz Game Gear (177 MB). Zbiory gier dla
Segi Genesis (694 MB) dostepne sg row-
niez w serwisie Emuparadise.
Wiekszos$é plikdw ROM dostepna jest
w postaci zbioréw o rozszerzeniu BIN.
Jednak emulator Kega Fusion wyraz-
nie rozrdznia zbiory na pliki Segi Master
o rozszerzeniach SMS, SG, SC lub MV
oraz GG (Game Gear) i GEN/MD (Sega
Genesis). Niekiedy bedzie wiec konieczna
zmiana rozszerzenia. Dodatkowo emulator
umozliwia uruchamianie gier dla Segi 32X
i obrazéw IS0 gier dla Sega CD/Mega CD.
W ostatnim przypadku niezbedne bedzie
posiadanie pliku ROM Segi CD. W menu
emulatora mozna odnalez¢ takze opcje
zapisu i odczytu stanu pamieci (pliki SSx)
- takie rozwigzanie przyda sie w bardzo
trudnych grach i zastgpi save'y.
Podstawowa konfiguracja emulatora
sprowadza sie do doboru rozdzielczosci okna
ekranu oraz trybu petnoekranowego — mozna

Master System / Genesis S EGA
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The Newzealand Story (1 992) Ninja Gaiden (1992)

Bubble Bobble (1991)

Streets of Rage (1993)

TOP10 / seca Genesis
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Altered Beast (1 988)
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HEEr Master System / Genesis

tego dokonaé, wybierajgc z menu Video opcje  funkcje filtrujgce obraz. Mozna je aktywowac,
Window Size oraz Full Screen Resolution jesli zmusza nas to tego nostalgia.
(niezbedne bedzie wskazanie parametru). [Kega Fusion 01 - TV]

Warto od razu aktywowac tez opcje VSync.

W menu Video dostepne sg réwniez usta- W menu Options warto wytaczy¢ opcje
wienia powodujace wyswietlenie linii rastra i Show FPS oraz aktywowac¢ Perfect Sync.

SKROTY KLAWIATUROWE EMULATORA KEGA FUSION

[cull +1A] ... otwieranie pliku ROM Segi Genesis
[ctdl+[G] ................ otwieranie pliku ROM Segi Game Gear
[cedl +[M] otwieranie pliku ROM Segi Master
[TAB] . wigcznik/hard reset
[Shiftl +[Tab]l ... ... ... wytacznik
[ctrdl #[Tab] ... ... reset
[Fel-IF7l ... wybér slotu na zapis stanu pamieci
[FBl zapis stanu pamieci
[F8] ........................................................................... odczyt stanu pamieci
[Shiftl +[F12] ... .. ... zapis screenshota
[Esc] ............................................................ przetaczenie trybu petnoekranowego
[Shift] + [Esc] ............................................ przefaczenie trybu synchronizacji poziomej
[AR]+[1]-IB] . ... .. wybdr gestosci linii rastra
[ARl+[6]-I8] ........... ... wybor trybu wyswietlania obrazu
[ARI+[O] ... przetgczenie blokady proporcji obrazu
[Ctl’l] + l9] ..................................... przetgczenie blokady proporcji obrazu z powiekszeniem
[Shift]+[o] ...l powiekszenie obrazu z wygtadzeniem
[ARI+[0] ... ... ... przetgczenie filtrowania obrazu
[ctdl+[0) ... przetaczenie rozjasnienia obrazu
[Shiftd+[0] ..................... .. przetaczenie proporcji obrazu NTSC
[Fol-[F10] .......... ... . . . wybdr czestotliwosci probkowania dzwieku
[F1] ... przetgczenie trybu wysokiej jakosci dZzwigku
[Ctl’l] + IP] ..................................................... przetgczenie doktadnej synchronizacji
[cell +[F] ... przetaczenie wyswietlania FPS
ICtrI] + [L] ............................................... przetaczenie wyswietlania diod LED Sega CD
[Pause] .................................................... zatrzymanie/wznowienie pracy emulatora
[Backspace] ............................................ przetgczenie przyspieszenia pracy emulatora

68 [LIEIIMEXTR;

Master System / Genesis HIE[EN

M [Kega Fusion 02 — Controllers]
fusion Configuration  * BEI

SMEE | Goness | SepeCh| 3¢ Comomlens | By |

M [Kega Fusion 01 — TV]

T e |

Genens 130 Sags CD Cortlan

Fon1 [ianred =] o [N -] _owes |

I =] usefr. waton =]
Fen2 [1@nPas =] Use |1 Kabose *| Duirs |
e N = —

Wit Fyitam Ciarramar Controle

W tym samym menu bedzie réwniez Peat [CoreuiPax] Uss [T eyponm x] _Cetea |
konieczne wybranie opcji Set Config... oraz Poi2  [Corwes P =] L [1 biyioaes =] _Deiem |
zaktadki Controllers, na ktérej osobno defi- I T Patl] [ ey [ i Mt
niuje sie ustawienia kontroleréw dla Master I TaanPupse Fetd) [~ 40w ™ Lightgun Cusmer
System/Game Gear oraz Genesis/32X/

Sega CD. Jedli dysponujemy padem — nale- | o By

7y wybrac¢ go z listy. Zaréwno w przypadku
gry na klawiaturze, jak i przyciskow pada,
mozliwe jest przedefiniowanie uktadu po
wybraniu opcji Define. S
[Kega Fusion 02 - Controllers] Dl

M [Kega Fusion 03 — Load]

Fumnn Ll - Wlgaalnowy - QRATHRAVERE WS

ROZGRYWKA Z SEGA

Nie pozostaje nic innego, jak siegna¢ po
bogate zasoby rozrywki zgromadzone w ar-
chiwach gier Segi. Zabawa, w zaleznosci od
posiadanych plikéw, zaczyna sie od wska-
zania w menu File opcji Load MasterSys-
tem ROM, Load GameGear ROM |ub Load
Genesis / 32X ROM. W kazdym przypadku
po wybraniu odpowiedniego pliku emulator
uruchamia gre.

[Kega Fusion 03 — Load] ®

I NIEZBEDNE ADRESY

EMULATOR: Kega Fusion = bit.ly/1SViEpJ ARCHIWUM: Emuparadise Sega Genesis
ARCHIWUM: TOSEC Sega Master - bit.ly/2fmfE84

- bit.ly/2fmjgqH ARCHIWUM: TOSEC Sega Game Gear
ARCHIWUM: TOSEC Sega Genesis/Megadrive = bit.ly/2eSIPQN

- bit.ly/2fLL88x
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FNedrEN:1 © ST/STE/MEGA ST/STE/MEGA FEXaidl\:d

NAJWIEKSZY KONKURENT AMIGI NA
RYNKU KOMPUTEROW OSOBISTYCH NIE
MIAL L ATWEGO STARTU W SWIAT GIER.

ROZPOCZYNAL KARIERE WCZESNIEJ, ALE
| TAK POZOSTAL W CIENIU PRZYJACIOLKI.
DOCENIENIE ZALET TEJ MASZYNY
PRZYSZtO Z UPLYWEM CZASU.

[J File Uiew Ostiens

BEH, Graohics Environment Manager
[ 13

A \/\/niezwykle eleganckiej obudowie ST, o identycznej stylizaciji,

fiil jak 8-bitowe modele Atari XE, zmiescit sie 32-bitowy proce-

c’"”“ﬁ' lc) 1365 sor Motorola 68000 (z 16-bitowa szyng danych) taktowany zega-
ﬂ‘ﬂﬁﬁ:‘;:‘w rem 8 MHz i prosty uktad graficzny umozliwiajacy wyswietlanie

grafiki monochromatycznej na monitorach VGA (640x400 pikseli):

4-kolorowej (640x200 pikseli) oraz 16-kolorowej (320x200 pikse-
li) na monitorach o czestotliwosci odchylania pionowego 15 kHz.
Paleta barw ST to 512 koloréw. Pomimo nietypowego gniazda
monitorowego ST dzieki odpowiednim przej$ciéwkom poprawnie
wspotpracuje z wiekszoscig klasycznych monitoréw CRT/RGB
oraz VGA.

© Bill Bertram, 2006
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FNedrEN:1 © ST/STE/MEGA

Standardowym wyposazeniem kompu-
tera jest réwniez uktad do syntezy dZwieku
Yamaha YM2149 (odpowiednik AY-3-8190;
podobne uktady stosowane byty w Amstra-
dzie CPC, ZX Spectrum oraz automatach
arcade). Brak prawdziwych przetwornikéw
dZwieku, ktére umozliwityby odtwarzanie
sampli, rekompensowaty wbudowane porty
MIDI. Nic dziwnego, ze w latach swojej
Swietnosci komputery Atari ST, ich péz-
niejsze wersje STE oraz odmiany Mega
zamkniete w zewnetrznych obudowach
(niezespolonych z klawiaturg) zdominowaty
studia DTP i studia realizatorow dzwieku.
Wszystko za sprawa swietnej pary aplikacji:
Calamusa oraz Cubase'a.

Pierwszy model Atari 260 ST, ktory
zaistniat na rynku w 1985 roku, pozbawiony

byt stacji dyskietek i zostat wyposazony

w zaledwie 256 KB RAM (podobnie jak
Amiga 1000). Model 260 ST+ oraz 512 ST
otrzymaty po 512 KB RAM, natomiast Atari
520 ST+ i 1040 ST - 1 MB. PdZniejsze edy-
cje Mega ST zostaty wyposazone w pojem-
niejszg pamie¢ (od 1 do 4 MB) oraz blitter
usprawniajacy wyswietlanie grafiki 2D. Seria
oznaczona symbolami STE uzyskata wiek-
szg palete barw (4096 koloréw), jak rowniez
przetworniki audio pozwalajace swobodnie
stucha¢ na przyktad modutéw muzycznych
(bez uciekania sie do sztuczek). Poszcze-
golne modele z serii ST réznig sie od siebie
takze dostepnoscig modulatora TV, jak
réwniez kontrolerem wbudowanej stacji
dyskietek. Wczesne modele obstugiwaty
nosniki o pojemnosci 360 KB, pdzniejsze

SKROTY KLAWIATUROWE EMULATORA HATARI

[F11] przetaczenie trybu petnoekranowego
[F12] opcje emulatora
[prawy ALTI+[A] ... nagrywanie animacji
[prawy ALT]+[G] ... ... .. . zapisanie screenshota
[prawy ALT] 0] ... . wyjécie z trybu petnoekranowego i ukrycie okna emulatora
[prawy ALT]+ ] ... .. przetgczenie pomiedzy portami klawiszy emulujgcych joystick
[prawy ALT]+[M] ... .. przetgczenie obstugi myszy na ekran emulatora
[prawy ALT]+[R] ... .. .. goracy reset
[prawy ALTI+[Cl ... zimny reset
[prawy ALTI+[S] ... wytgczenie dzwigku
[prawy ALT]+[X] ... ... .. przetaczenie maksymalnej szybkosci emulacji
[prawy ALT] Y] . wigczenie zapisywania dZwieku
[Pause] ................................................... zatrzymanie/wznowienie pracy emulatora

[PrintScreen] ..............................
[ScrollLock] ................................
[PageUp] .. ... ...
[PageDown] ...............................

klawisze kursoréw i prawy [Ctrl]] ... . .

IESINEXTR]

................. zastepuje klawisz [Help] Atari ST/STE
................ zastepuje klawisz [Undo] Atari ST/STE
................ zastepuje numeryczny [(] Atari ST/STE
................ zastepuje numeryczny [)] Atari ST/STE

............................ symulujg prace joysticka

ST/STE/MEGA ATARIN
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Rick Dangerous (1989) Populous (1989)
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Cadaver (1990) Lethal Xcess (19971) Obsession (1994)

MODERN10

NAINOWSZE GRY

Superfly (2002)
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Killing Spree (2014)

The Lost World (2010)

Anarcho Ride (2015)
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FNedrEN:1 © ST/STE/MEGA

— 720 KB. Komputery Atari ST zapisujg
dyskietki w formacie zgodnym z MS-DQOS,
co utatwia przenoszenie danych. Na bazie
podobnych komponentdéw Atari opracowato
laptopy STacy i STBook, a takze serie Mega
STE z procesorami taktowanymi zegarami
16 MHz oraz high-endowy model Atari TT
030 wyposazony w procesor 68030/32
MHz i koprocesor. Rodzine komputeréw
Atari ST zamyka Atari Falcon030 z 1992
roku — maszyna, ktéra moze swobodnie
konkurowac z Amigg 1200. Komputer zostat
wyposazony w procesor 68030/16 MHz,
ukfad graficzny z paletg barw 262 144 kolo-
row (256 koloréw w rozdzielczos$ci 640x480
VGA, 65 536 barw w 640x400 RGB), uktad
DSP, przetworniki dZzwieku oraz uktad do
syntezy Y3439-F.

Mikstura sktadajgca sie z 32-bitowego
procesora, 16-bitowej architektury i uktadu
do syntezy dZzwieku oraz wieloletnia konku-
rencja za Amigg spowodowaty, ze dzi$ Atari
ST/STE moze zaoferowac wiele klasycz-
nych gier zrecznos$ciowych, przeniesionych
z 8-bitowcdw w zupetnie nowych odstonach.
Uktad dzwiekowy réwniez ma niewatpliwy
wptyw na odbidr gier — jego syntetyczne
brzmienie bardziej kojarzy sie z automata-
mi arcade lub maszynami 8-bitowymi niz
z rozrywka z epoki 16 bitéw. Nie oznacza to
jednak, ze Atari ST jest zupetnie pozbawiony
pazuréw. Graliscie w Wolfensteina na STE?
A moze mieliscie okazje wyprobowac jeden
z unikalnych dla tej platformy tytutow? Czas
nadrobi¢ zalegtosci.

EMULATOR | ARCHIWA GIER

Do zabawy w udawanego STE-ka
niezbedny bedzie emulator Hatari oraz
plik EmuTOS zastepujacy pamie¢ ROM
komputera. Przyda sie tez nieco obeznania
w obstudze GEM-u i TOS-u (Srodowisko
graficzne i system operacyjny Atari ST/STE)
— ten jednak element da sie btyskawicznie
nadrobi¢, bo GUI STE-kéw oferuje jeden
z najfatwiejszych w obstudze interfejsow,

IS EX TR

jakie istnieja. Podstawowa konfiguracja
emulatora nie wymaga wielu zabiegéw

— wystarczy pobra¢ emulator Harati
(dostepny w wersji dla 32-bitowych lub
64-bitowych systemdw Windows), rozpako-
wac archiwum ZIP do dowolnego katalogu
oraz w tym samym folderze umiesci¢ plik
etos512k.img z EmuTOS. Przyda sie takze
obraz prawdziwego pliku ROM Atari ST
zawierajacy TOS 1.62, mozna go znalez¢ na
przyktad w zbiorach TOS lub TOS Images.
Odpowiedni plik (na przyktad TOS162UK.
img) nalezy umiesci¢ w katalogu emulatora.
Cos jeszcze? No pewnie! Gry! Te tatwo zdo-
by¢, pobierajac kompletne archiwum TOSEC
(14 GB) lub siegajac po pojedyncze pliki
oferowane przez serwisy Atari Mania, Atari
Legend czy Atari ST Game Archive, a jesli
czegos$ w nich brakuje, pewnie znajdzie sie
to w zasobach Emuparadise lub The Game
Archive. Po upolowaniu ulubionych tytutéw
lub najciekawszych gier dla Atari ST warto
wydzieli¢ podkatalog przeznaczony do prze-
chowywania obrazéw dyskietek w folderze
emulatora lub innym dogodnym miejscu (na
przyktad dyskietki). Przyda sie jeszcze jeden
katalog, ktéry mozna wskazac¢ emulatorowi
jako odpowiednik dysku twardego (na przy-
ktad dysk) — utatwi to uruchamianie gier
wymagajacych instalacji na takim nosniku.

KONFIGURACJA EMULATORA HATARI
Aby wystartowac¢ emulator, wystarczy
uruchomic plik hatari.exe. Po chwili na
ekranie startowym zostanie wyswietlo-
na domyslna konfiguracja Hatari, ktéra
uwzglednia zapisany w tym samym katalo-
gu EmuTOS. Aplikacja standardowo udaje
Atari STE wyposazone w 1 MB RAM i dwie
stacje dyskietek (napedy oznaczone literami
A i B) oraz dysk twardy wskazujgcy bezpo-
$rednio na katalog C: napedu PC.
[Hatari 01 — Start]

Po chwili emulator odtwarza typowe
zachowanie STE — brak umieszczone;

EXCLUSIVE10
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Verminator (1989) Dark-Sat (1990)

w wirtualnym napedzie dyskietki powoduje

wyswietlenie ekranu GEM-u w domysinym

czarno-biato-zielonym schemacie barw.
[Hatari 02 — EmuTOS]

Niewiele mozna tu w tej chwili dziatac.
Standardowe akgcje, ktdre warto opanowac,
to wyswietlanie zawartosci nosnikéw da-
nych — wystarczy dwukrotne klikniecie ikony

M [Hatari 01 — Start]

ST/STE/MEGA ATARIN

-

Magnetik Tank) (19

Substation (1994) Zero-5 (1994)

dyskietki lub dysku. Aby dostac¢ sie do opgiji
menu widocznych na gornej belce ekranu
GEM-u, wystarczy wskazac nazwe menu za
pomoca myszy, co spowoduje pokazanie
sie menu. Wskazane opcje sg podswietla-
ne i aby je wybra¢, nalezy nacisng¢ lewy
przycisk myszy.

Opcje konfiguracyjne emulatora dostepne
sg po nacisnieciu [F12]. Nalezy wskazaé

B [Hatari 02 — EmuTOS]

E v

pYTEE Beretans 0 o4
E.':':‘ﬂ:.m.

EhESY AH1LEL, AREa

B0t Time an

Beld dRTyarained” o akag REE ES .

Ts Fen an rarly Cofso

W, DR, W, -
LA L L] (LT 3T |

e = "IN

Besh  File WVisw @ptisns

= 1

Eams = oaeE orexE &

L

-
e N LI |

PI=E

Er




FNedrEN:1 © ST/STE/MEGA

M [Hatari 03 — Main menu]
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M [Hatari 05 — Hard disks]

Hard digks
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3 Boot. fres WD
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menu ROM oraz klikngé przycisk Browse
w sekcji TOS setup, nastepnie zaznaczy¢
plik TOS162UK.img zapisany w katalogu
Hatari i zatwierdzi¢ wybdr, klikajac przycisk
OK. Wybierajgc Back to main menu wraca-
my do gtéwnego menu emulatora. W sekcji
Memory zaznaczamy ST-RAM size: 4 MB
i wracamy do menu gtéwnego.

[Hatari 03 — Main menu]

Wybieramy opcje Floppy disks oraz
przycisk Browse w sekcji Default floppy
images directory. Wskazujemy podkatalog
dyskietki, w ktérym znajduja sie obrazy
dyskietek z grami.

[Hatari 04 - Floppy disks]

Kolejny etap to wybor emulowanych
dyskéw twardych. Do tego celu mozna
postuzy¢ sie dostepnym na stronie Hatari
gotowym obrazem 80 MB ASCI hard disk
image. Plik wystarczy rozpakowac do
katalogu emulatora i wskaza¢ w menu Hard
disks, wybierajagc w ASCI HD image Browse

JEANEXTR

M [Hatari 04 - Floppy disks]
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M [Hatari 06 — Joysticks]
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oraz plik hdimage.80. Druga (wygodniejsza)
opcja to wyboér podkatalogu jako nosnika
danych — w sekcji Gemdos drive klikamy
Browse oraz wskazujemy wczesniej utwo-
rzony podkatalog dysk.

[Hatari 05 — Hard disks]

W menu Joysticks mozna okresli¢ dla
kazdego z urzadzen sterujacych (na przykfad
joysticki) odpowiedniki w postaci przypisa-
nych klawiszy (opcja use keyboard i Define
keys) lub wskazaé jeden z podtgczonych
kontroleréw (opcja use real joystick wyma-
ga wybrania jednego z dostepnych urza-
dzen na liscie ponizej). Domyslnie joystick
emulowany jest na klawiaturze przy pomocy
klawiszy kursoréw oraz prawego [Ctrl].

[Hatari 06 — Joysticks]

Po dokonaniu zmian w konfiguracji
zapisujemy je, wybierajgc Save config i OK
w gtéwnym menu emulatora. Domyslinie
plik konfiguracyjny przechowywany jest
w katalogu uzytkownika i podkatalogu

.hatari. Resetujemy Hatari, wybierajac opcje

Reset machine oraz klikajagc OK. Po restar-

cie Hatari jest gotowe do pracy i zabawy.
[Hatari 07 — GEM]

ROZRYWKA Z ATARI ST/STE

Emulator umozliwia otwieranie obrazéw
dyskietek zapisanych w formatach MSA, ST,
DIM oraz STX, w tym plikéw spakowanych
ZIP lub GZ. Procedura montowania dyskie-
tek w wirtualnych napedach jest zawsze
taka sama — nalezy nacisna¢ [F12], kliknac
w gtéwnym menu opcje Floppy disks oraz
przycisk Browse w sekcji Drive A:. Aplikacja
wyswietli zawartos¢ katalogu dyskietki. Trze-
ba zaznaczy¢ jeden z obrazéw (w przypadku
archiwéw ZIP i GZ aplikacja traktuje takie pliki
jako katalogi), wybraé OK, a nastepnie klikna¢
Back to main menu i OK. Jezeli konieczne jest
zresetowanie komputera w celu uruchomienia
Atari ST z wirtualnej dyskietki, wystarczy na-
cisng¢ [prawy Alt] i [C]. Aby zmienic¢ dyskietke,
postepujemy analogicznie.

W przypadku gdy gra nie uruchamia sie
automatycznie, niezbedne bedzie dwu-
krotne klikniecie ikony stacji dyskietek A,
wybranie katalogu AUTO oraz uruchomienie
pliku PRG znajdujgcego sie w tym podka-
talogu (w Atari ST/SET, pliki wykonywalne
mozna rozpoznac po rozszerzeniach PRG
lub TOS). Wieksze gry, ktére nie mieszczg
sie na dyskietkach (na przyktad Wolfenstein
3D), najlepiej rozpakowac do katalogu dysk,

M [Hatari 07 — GEM]
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a nastepnie otworzy¢ w oknie emulatora,
klikajac ikone napedu i uruchamiajac plik
TOS lub PRG.

[Hatari 08 — Auto]

Specjalnie dla Czytelnikdw Pixela przygo-
towali$my zestawienie najlepszych gier dla
Atari ST/STE i — aby byfo bardziej smakowicie
— wyrdznilismy trzy kategorie: absolutne kla-
syki, wsrdd ktorych nie sposéb pomingé Ricka
Dangerous, Paperboya, Starglidera, Xenona Il
i Obsession. Drugg najciekawszg dziesigtke
zestawilisSmy z najnowszych gier wydanych
po 1999 roku. Sposrdd nich warto na wiasne
oczy zobaczy¢ konwersje Wolfensteina 3D
i port Chu Chu Rocket. Ostatnie zestawienie
obejmuje gry wyjatkowe — takie, ktére dostep-
ne sg wytgcznie dla Atari ST/STE.

POZOSTALE EMULATORY

Co zrobié, gdy ulubione tytuty nie dziatajg
na Hatari? Albo podmieni¢ TOS i wypro-
bowac inng konfiguracje, albo da¢ szanse
alternatywnemu emulatorowi. Do wyboru
jest miedzy innymi Saint dostarczany wraz
z obrazem ROM Atari ST, ktory — podobnie
jak Atari — sprawnie obstuguje wiekszos$¢
formatow dyskietek (udajac przy tym dzwieki
pracujacej gtowicy), emuluje tez w trybie pet-
noekranowym monitory CRT, zakrzywiajac
obraz i rozjasniajgc cze$¢ obszaru ekranu.

[SainT] [SainT — CRT]

M [Hatari 08 - Auto]
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M [SainT - CRT]

Swietnym narzedziem udajacym Atari
ST/STE jest rowniez Steem — aplikacja
zapamietuje domyslnie stan pamieci
komputera i zapisuje go, by po ponow-
nym uruchomieniu emulatora przywrdécié
poprzednig gre lub uruchomiong aplikacje.
Emulator wymaga nieco wiekszego naktadu
czasu do opanowania jego obstugi, ale daje
tez bardzo duze mozliwosci konfiguracyjne.

[Steem]

DZWIEKI Z ATARI ST

Za mato Atari? Wiecej... muzyki! Kilka
godzin zabawy w gry stworzone dla Atari
ST/STE pozwala odkry¢ zupetnie nowy
Swiat syntetycznych dZzwiekdw. Muzy-
ka ptynaca z duzego Atari nie tylko jest
charakterystyczna, brzmi tez nieco inaczej
niz w przypadku ZX Spectrum z AY lub Am-
strada CPC, chociaz kazda z tych maszyn
zostata wyposazona w podobny uktad do

W [Steem]
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syntezy dZzwieku. Warto pozwoli¢ sobie od
czasu do czasu na wyprawe w archiwa
SNDH z odtwarzaczem Jam. Do przestu-
chania prawie 10 000 utwordéw zapisanych
w ilosci ponad 4500 plikéw. Kopie utwordw
nagranych z SNDH na prawdziwym Atari
ST dostepne sg w serwisie SNDH Record
w postaci plikéw FLAC, Ogg i MP3. m

| I NIEZBEDNE ADRESY

EMULATOR: Hatari - bit.ly/2eSkmawW
EMULATOR: Steem SSE = bit.ly/2f9UYNu
EMULATOR: SainT - bit.ly/2f9Wb7z
PLIKI ROM: EmuTOS - bit.ly/2ephNwB
PLIKI ROM: TOS - bit.ly/2fx8PS9

PLIKI ROM: TOS Images > bit.ly/2eMTM5v
Pasti (STX) = bit.ly/2efk2F0

MSA Converter - bit.ly/2fnLgvY
ARCHIWA: TOSEC Atari ST

- bit.ly/2fnipHT

ARCHIWA: Atari Mania = bit.ly/2dVkzO0I

JESINEXTR]

ARCHIWA: Atari Legend -> bit.ly/2f19ri4
ARCHIWA: Atari ST Game Archive

- bit.ly/2ef4LEc

ARCHIWA: DopeROMSs -> bit.ly/2f9PsdO
ARCHIWA: Emuparadise = bit.ly/2e5BkBi
ARCHIWA: The Game Archives = bit.ly/2fSASVV
ARCHIWA: Klaz' Hideway -> bit.ly/2eUdNox
Jam = bit.ly/2faXgMh

SNDH - bit.ly/2fovDEy

SNDH Record - bit.ly/2fvKI26

Nintendo Entertainment System/ 58 &
Famicom EMULATOR

High Hopes — Aspekt - bit.ly/2fS1jz3

I miejsce w kategorii Oldschool demo na party Assembly 2007
Powstato prawie dekade temu, ale wcigz robi wrazenie — szybkie
demo z syntetyczng muzyka i probkami dzwieku oraz dobrze zre-
alizowanymi efektami.

58 €

EMULATOR

Super Nintendo Entertainment
System/Super Famicom

Smash it — Elix - bit.ly/2fS0d6s

I miejsce w kategorii Oldschool demo na party TRSAC 2014
Bardzo tadne demo na klasycznego SNES-a, dowodzace ze i ta
konsola nie musi stuzyé wylacznie do grania. Swietny soundtrack
cTrixa i zgrabnie zaprezentowane efekty.

64 €

EMULATOR
Be No Sqr — Psidum & Sim & Slimeball - bit.ly/2fRefqQ

Sega Master System

Il miejsce w kategorii Oldschool demo

na party SMS Power Anniversary Coding Compo 2016

Krotkie, zgrabne demo $wiadczace o potencjale drzemigcym w kla-
sycznej Sega Master System, ktorej serce jest 8-bitowe, a dZzwiek to
czysta przyjemnos¢ da ucha skionnego stuchac chiptune'éw.

64 €

EMULATOR

Sega Genesis
Overdrive — Titan > bit.ly/2fSOKFy

I miejsce w kategorii Alternative demo na party Evoke 2013
Szybkie i bardzo tadne demo na 16-bitowg Sege Genesis, zapre-
zentowane na niemieckim party Evoke. Trzeba obejrzec, by prze-
kona¢ sie, ze konsole do gier nie stuzg wytgcznie do grania, a ich
uktady graficzne zameczajg tez cyfrowi artysci.
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AMIGA RAZ NA ZAWSZE
ZMIENILA SWIAT. OD PREMIERY
A1000 W 1985 ROKU NIC JUZ

NIE WYGLADALO TAK SAMO:
SALONY GIER OPUSTOSZALY,
ARTYSCI ZACZELI MALOWAC NA
KOMPUTERACH, MUZYCY GRAC
SAMPLAMI, AW PRACY POMAGAL
WYDAJNY, WIELOZADANIOWY
SYSTEM OPERACYJNY.
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Do Polski Amiga trafita z opdZnieniem;
wiasciwie nie byto szans zobaczy¢
A1000 w momencie jej premiery. Rowniez
popularna Pieésetka poczatkowo nie zyskata
wielu nabywcow. Barierg byta cena, kilka razy
wyzsza od dowolnego 8-bitowca. Jednak
pomimo konkurenciji ze strony konsol do gier

i tanszych 8-bitowych maszyn, A500 wdziera-
ta sie do domdw i zdobywata uznanie graczy.
Stata sie tez kolejnym komputerem, ktéry gro-
madzit przed ekranami cate rodziny i sprawiat,
Ze na podworkach do tej pory petnych dzieci
zapanowata nienaturalna cisza. Wiemy, gdzie
wszyscy spedzali czas — przechodzac kolejne
etapy Another Worlda, $cigajac sie w Lotusie
albo odkrywajac barwny swiat Shadow of the
Beast. W miedzyczasie odpoczywalismy od
zrecznosciowych pojedynkdw, rozgryzajac
zagadki w Future Wars. W przerwach od gier
uczylismy sie pisa¢ muzyke lub malowaé

w Deluxe Paincie i czekalismy na kolejne
generacje Amig. A1200 przyszta ze sporym
opdznieniem. Przegrywata tez z szybko
zyskujgcym popularnosé PC i jego Doomem.
Dzi$ Amiga wcigz pozostaje symbolem dobrej
rozrywki, a 3,5" dyskietki w dalszym ciggu
wypetnione sg $wietnymi grami.

EMULATOR | ARCHIWA GIER

Istnieje kilka dobrych emulatoréw umoz-
liwiajacych poprawne symulowanie Amigi
500 i Amigi 1200, a takze konsol do gier
zbudowanych na bazie Amig: CDTV oraz
CD32. Niezaleznie od tego, na jaki emula-

PI:E! Ea
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(c) Kuba Bauke

tor zdecydujemy sie postawié, niezbedny
bedzie zakup ROM Amigi 500 oraz 1200,
czyli tak zwanego Kickstartu. Najtatwiejsza
metoda uzyskania odpowiednich plikéw
koniecznych do uruchomienia wirtualne;
Amigi to zakup pakietu Amiga Forever
(w zaleznosci od wersji: od 50 do 220
ztotych). Wraz z pakietem gier i aplikacji
otrzymujemy réwniez komplet Kickstar-
téw obejmujacych najwazniejsze z punktu
widzenia gracza edycje: 1.3, 2.0, 3.1, a takze
pliki ROM CDTV i CD32. Tak wyposazeni
mozemy przystapi¢ do pobrania jednego
z dodatkowych emulatoréw, na przyktad
WiInUAE. Wygodnym rozwigzaniem jest tak-
ze skorzystanie z zakupionego emulatora
Amiga Forever, ktéry dostarczany jest wraz
z zestawem gier oraz gotowych do urucho-
mienia réznych wersji Workbencha.

[Amiga Forever]

Gry do Amigi tatwo zdoby¢ w wielu ser-
wisach internetowych. Archiwa dostepne sg
miedzy innymi na stronie PPA.pl, w zbiorach
TOSEC (niezaleznie dla Amigi, CDTV i CD32),
jak rowniez w Emuparadise. Ciekawost-
ka sg gry z Amigi opakowane w emulator
FS-UAE i dostepne dla Windows w postaci
pojedynczego pliku wykonywalnego. Takie
pliki mozna znalez¢ w serwisie TheCompany
oraz Games Nostalgia. Jesli zamierzamy na
dtuzej pozostac przy grach na Amige, warto
rozwazy¢ przesiadke na WHDLoad i zbiory
gier KGWHDLoad.

A500/CDTV/A600/A1200/CD32 AMI GH
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Lotus Esprit Turbo Challenge
(1991)

Sensible World of Soccer
(1994)

NAINOWSZE GRY

Tales From Heaven (2000)

Payback (2001)

Heretic 11 (2000)

Shogo: Mobile Armor Division

(2001)

Gloom (1995)

Code name: Hell Squad
(2000)

J::

Descent: Freespace
- The Great War (2001)
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Putty Squad (2013)
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Shadow of The Beast (1989)
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Slam Tilt (1996)

Nightlong: Union City
Conspiracy (2000)
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Earth 2140 (2001)

Tanks Furry (2016)
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M [Amiga Forever]

Il [WinUAE 01 — Model]

KONFIGURACJA EMULATORA WINUAE
Pomimo ztozonosci i bogatego wyboru
opgji, konfiguracja WIinUAE jest niemal catko-
wicie zautomatyzowana. Wystarczy rozpako-
waé emulator i gry w dowolnym folderze
i po uruchomieniu pliku winuae.exe lub
winuae64.exe na zaktadce Quickstart w sek-
cji Emulated Hardware wybra¢ dostosowany
do gry model komputera, na przyktad A500.
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Jesli wezesniej zainstalowalismy pakiet Ami-

ga Forever, emulator WinUAE automatycznie

wykorzysta skopiowane na dysk Kickstarty.
[WinUAE 01 — Model]

Najwazniejsze opcje, obejmujgce rozdziel-
czo$¢ okna emulatora oraz trybu petnoekra-
nowego, mozna znaleZ¢ na zaktadkach Host
i Display. Domysine ustawienia najlepiej po-
zostawi¢ bez zmian. Dodatkowe filtry obrazu
dostepne sg na zaktadce Filter; w tym miejscu
mozna réwniez aktywowac opcje zachowania
proporcji obrazu (Keep apect ratio).

[WIinUAE 02 - Display]

klawisze kursorow

IS EX TR

[End] * [Print Screen] ............ ... ... .
[Shift] + [End] +[F5] ...................... ..
[Endl+[F5] ... ... .
[ScrollLock] .................................
[Pause] ................... ...
[Pause] +[End] ............................ ..
[End] +[F1]-[F4] ... ... ... ... .
[PageUp] ... .
klawisze numeryczne ... ... ... ... .

+[prawyctd] ... ...

SKROTY KLAWIATUROWE EMULATORA WINUAE

,,,,,,, wys$wietlanie menu konfiguracyjnego emulatora

kopiowanie zawarto$ci ekranu emulatora do schowka

.............................. zapisanie screenshota
..................... zapisuje stan pamieci emulatora
........ odczytywanie stanu zapisu pamieci emulatora
........... przetgczanie szybkiego odswiezania ekranu
....................... wigczanie/wytaczanie dzwigku
,,,,,,,,,, przetaczanie trybu przyspieszenia emulatora
umozliwianie zmiany dyskietek w napedach DFO: — DF3:
................... odpowiednik klawisza [Help] Amigi

................................... zastepuja joystick

................................... zastepuja joystick

A500/CDTV/A600/A1200/CD32 AMI GH
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Deluxe Galaga (1993) Hired Guns (1993)

Banshee (1994)
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Ubek (1995)
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Alfabet Smierci (1996) Teenagent (1996)

Benefactor (1994)

Black Crypt (1992)

Traps'n'Treasures (1993)

Darkmere: The Nightmare's
Begun (1994)
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-
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Franko: The Crazy Revenge
(1994)

R i

Project Battlefield (1995)

Legion (1996)

Ambermoon (1993)

[ . Oy
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Evil's Doom (1998)

S S———

Kupiec (1994)
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Za Zelazng Bramg (1995)

Exodus: The Last War (2000)
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H [WinUAE 02 - Display]

FNYHN< ' A500/CDTV/A600/A1200/CD32

B [WinUAE 03 — Game ports]
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Jesli dysponujemy padem, warto od razu
wybra¢ w dziale Host zaktadke Game ports
oraz wskaza¢ nazwe kontrolera na liscie
Port 2:. Wiekszos¢ gier na Amidze domyslinie
korzysta z portu 2 (do portu 1 zazwyczaj
podtaczona jest mysz).

[WIinUAE 03 — Game ports]

ROZRYWKA Z AMIGA

Wiekszos$¢ gier na Amige zostata wydana
na dyskietkach. WinUAE obstuguje obrazy
dyskietek zapisane w formatach ADF, DMS,
IPF, SCP i FDI, w tym pliki spakowane ZIP
oraz GZ. W praktyce najczesciej dostepne sg
zbiory zapisane jako ADF oraz DMS.

By uruchomi¢ gre, wystarczy po skonfigu-
rowaniu i uruchomieniu emulatora przecig-
gnac obraz dyskietki na okno WinUAE. Druga
metoda wymaga wyswietlenia menu emu-
latora ([F12]) i wskazania sekcji Hardware |
Floppy Drives oraz umieszczenia w napedzie
DFO: pliku z obrazem dyskietki. W podobny
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sposéb zmienia sie zresztg same dyskiet-

ki: albo przeciagajac kolejny plik na okno
emulatora, albo ponownie dokonujgc zmiany
przez menu WinUAE.

Domyslinie emulator wiernie symuluje prace
stacji dyskietek. Mozemy przyspieszy¢ proces
wczytywania danych, zmieniajac potozenie
suwaka Floppy Drive Emulation Speed.

[WIinUAE 04 - Floppy drives] &

I Amiga 1200

| I NIEZBEDNE ADRESY

EMULATOR: WIinUAE - bit.ly/TmRORQc
EMULATOR: FS-UAE - bit.ly/2fpqg69
EMULATOR: WinFellow = bit.ly/2fQty0W
EMULATOR | PLIKI ROM: Amiga Forever
- bit.ly/2fkU59M

WHDLoad - bit.ly/2g4LV5Q

ARCHIWA: PPA.pl - bit.ly/2evQG72
ARCHIWA: TOSEC Amiga - bit.ly/2f72Qj8
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ARCHIWA: TOSEC CDTV = bit.ly/2fQoGsM
ARCHIWA: TOSEC CD32 - bit.ly/2eVGnYx
ARCHIWA: Emuparadise - bit.ly/2fxeBzN

ARCHIWA: Games Nostalgia

- bit.ly/2euXCBs

ARCHIWA: TheCompany - bit.ly/1CiEadH
ARCHIWA: KGWHDLoad - bit.ly/2f753Lg

70 €

EMULATOR

Atan STE

We Were @ — Oxygene - bit.ly/1IMCi7k2

I miejsce w kategorii Wild demo na party STNICCC 2015

Dynamiczne, dobrze zrealizowane demo dla Atari STE, mieszczace sie na dwdch dys-
kietkach. Dobrze dobrane, petnoekranowe efekty, tadna muzyka i $wietnie zrealizowa-
ne przejscia odkrywajg potencjat tkwigcy w 8-megahercowej Motoroli 68000.

80 €

EMULATOR

Rift — The Black Lotus - bit.ly/2fS6DCI

I miejsce w kategorii Amiga Demo na party Revision 2014

Ostatnia jak do tej pory produkcja jednej z najbardziej zastuzonych, amigowych grup.
Dynamiczna, imponujaca, fantastycznie zmontowana, wykorzystujaca do granic mozli-
wosci potencjat Amigi 1200, uktadéw AGA i procesora 68060/50 MHz.
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